Colegiul National Pedagogic , Stefan cel Mare” Bacau
Coordonator: prof. Ana-Maria Bondaret
Concursul Lecturiada 2026 — Nevoia de omenesc si de omenie
Sectiunea: (Digi)evenimente: Povesti despre omenie: Eu, tu si IA
2 aprilie, Ziua Internationala a Cartii pentru copii si adolescenti

Titlul proiectului: SADESTE POVESTI S| LUMEA VA INFLORI

Argument: Intr-o erd marcatd de ascensiunea tehnologiei, acest proiect porneste de la premisa
ca lectura reprezinta ,samanta” fundamentalda din care incolteste omenescul. Inspirati de
viziunea matematicianului Solomon Marcus despre nevoia de omenie si solidaritate, elevii sunt
provocati sa exploreze literatura ca pe un spatiu al regenerarii, unde povestile clasice se intdlnesc
cu inovatia digitala. Proiectul propune un dialog intre ,,Eu, Tu si IA”, demonstrand ca tehnologia
poate deveni un partener creativ capabil sa amplifice emotia si valorile umane.

Tema: Elevii clubului de lecturd ,Prietenii cartilor” au raspuns provocdrilor initiate de
organizatorii Lecturiadei de a participa la sectiunea ,,(Digi)evenimente: Povesti despre omenie:
Eu, tu si IA” analizand si interpretand creativ a opta nevoie din decalogul lui Solomon Marcus. Ei
au realizat afise de promovare a concursului, apoi au promovat lectura in randul tinerilor prin
utilizarea instrumentelor digitale si a inteligentei artificiale, facilitdnd explorarea identitatii si a
valorilor morale (altruism, integritate) in literatura romana si universala. Proiectul detaliaza
activitatile desfasurate in luna aprilie 2026, cu ocazia aniversarii Zilei Internationale a Cartilor
pentru copii si adolescenti.

Obiectivele proiectului:

- Sa identifice trasaturile omenescului in personaje literare din universul lui H.C. Andersen si
al scriitorilor romani.

- Sa dezvolte competente de scriere creativa si comunicare prin interactiunea cu autori
contemporani.

- Sa promoveze lectura ca act de solidaritate si dar intre prieteni.

- Sa transpuna valorile literaturii in produse multimedia originale.

- Sa utilizeze responsabil si creativ instrumentele de Inteligenta Artificiala pentru
reinterpretarea unor concepte literare.

Participanti: Gimnazistii clubului de lectura ,Prietenii cartilor”

Descrierea activitatilor (Provocari Padlet concurs):

1. Afisul Zilei cartii: Elevii creeaza un afis-colaj fizic, dand viata unei carti deschise din care
se iveste un univers fascinant (Soldatelul de plumb, Mica Sirena, Harap-Alb). Ulterior,
elevii solicita algoritmului IA o reinterpretare a lucrarii, adaugand personaje noi precum
Nica sau Lizuca si Patrocle.

2. Intrebari adresate scriitoarei Adina Popescu: Elevii vizioneazd materialele video cu
scriitoarea Adina Popescu (sponsorul zilei) si formuleaza intrebari legate de procesul de



creatie, precum: ,,Cum reusiti sa scrieti pe intelesul copiilor, fara ca povestea sa devina
prea usoara sau plictisitoare?”.

Mesajul autoarei: Analiza raspunsurilor oferite de Adina Popescu, unde elevii descopera
importanta bibliotecii ca ,spatiu de siguranta” si rolul scriitorului in mentinerea magiei
povestilor.

Recomanda o carte colegilor si prietenilor: Activitate de tip ,dar literar” in care elevii
posteaza recenzii scurte si recomandari, explicand de ce acele volume sunt esentiale
pentru dezvoltarea imaginatiei. Elevii clubului au realizat o prezentare multimedia a cartii
,Opt povestiri de pe Calea Mosilor” de Adina Popescu.

Atelier de scriere creativa: Elevii redacteaza texte subiective in care personaje literare
interactioneaza cu identitati digitale sau IA, explorand sentimentul de singuratate sau
nevoia de prietenie in lumea moderna.

Extensii: Scrierea povestilor si interactiunea cu scriitoarea i-a determinat pe elevi sa
participe la concursul revistei Ordinul povestitorilor nr. 21, unde acestia si-au putut
trimite cele mai reusite creatii rezultate din atelierele de scriere creativa.

Produse finale:

Afis-colaj (varianta fizica si digitala/Al) [user message, 15].
Portofoliu digital pe Padlet cu intrebari, recenzii si texte creative.
Galeria virtuala de ,,povesti inflorite”.

Diseminare:

Platforma Padlet dedicata proiectului. https://padlet.com/olariuoanaarad/digi-
evenimente-povesti-despre-omenie-eu-tu-si-ia-efm60fmavs8swb6tn

Grupuri de Facebook ale profesorilor si comunitatii educationale.
https://www.facebook.com/groups/1990804990946055/permalink/2742400652386588
5/
https://www.facebook.com/pedagogicbc/posts/pfbid031ZFc12svdgyfhqc6fG3tcLNGENe
p5D5AwLN3gtAYsfL18GBgDmuFJUzDDVEC6xKRI

Expozitie in cadrul bibliotecii scolare cu ocazia Zilei Internationale a Cartii pentru Copii si
Adolescenti [user message].

Concluzii: Proiectul demonstreaza ca literatura nu este un domeniu static, ci un rezervor de

modele morale care pot fi ,traduse

n ~
|

n limbaj vizual modern, confirmand intuitia lui Solomon

Marcus: tehnologia fara omenie este incompleta.
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