in loc de prefati

Cum sa-1 fac pe copii sa citeasca? E intrebarea care ma framantd mereu si la care gasesc
raspunsuri din ce in ce mai interesante. De data aceasta, am imbinat lectura cu astrologia. Sunt
incantati copiii, asadar, derulam proiectul ,,Povesti cdldtoare prin lumi stelare”.

Sunt mai multe etape ale acestui proiect ce dureazd de pe 1 noiembrie pana pe 20
decembrie, timp 1n care copiii si-au aflat zodia si au adunat informatii despre trasaturile comune
ale celor nascuti In aceeasi zodie, au gasit un scriitor contemporan in aceeasi zodie cu ei, au citit
o carte a acelui autor, au facut diferite insemnari in jurnalul de lectura, au pastrat un personaj din
textul citit si au creat un text in care actiunea se desfasoara pe o noud planetd sau stea, au
caracterizat personajul creat de ei si i-au gasit zodia potrivitad. Dupa atelierul de scriere, a urmat
atelierul de ilustrare cand fiecare copil a ilustrat textul unui coleg. Pentru ca se apropie Craciunul
si urmeaza impodobirea bradului, am ales si facem ,,Bradul Scriitorilor Contemporani”,
impodobit cu ghirlande si globuri pe care sunt scrise nume de autori contemporani, titlurile
cartilor citite de copii, numele lor si zodia. Deoarece cartile ne dau aripi spre Libertate, am
realizat coltul ,,Zbor pe aripi de carti”, un loc de suflet in care, prin intermediul unor pene cu
nume de autori contemporani si cartile lor, am creat ideea de zbor, de dor de libertate si
nemarginire. Ultima activitate din proiect o reprezinta realizarea planetei create in textul lor, din
diferite materiale reciclabile, cu o forma geometrica.

Cartea de fata a adunat textele si ilustrarile elevilor, dar si ale unor colege profesoare care
si-au aratat disponibilitatea de a participa la activitate.

Prin realizarea acestui proiect am urmarit cultivarea placerii de a citi la copii, dar si
starnirea curiozitatii despre zodii, astre, constelatii, galaxii.

Vom continua sa citim printre stele si constelatii, peste timp si timpuri...

Profesor coordonator, Carmen Macovei



ANAIS SI PLANETA ARRET

Anais, personaj preluat din ,,Scrisoare catre Anais”, de Bogdan Ghiu

Anais este o fetita de 10 ani, singura la parinti, care are foarte putini prieteni. Cei mai
multi prieteni 1i are acasd. Acestia sunt personajele din cartile din biblioteca sa. Cele mai multe
carti sunt cumparate de parintii sdi si de bunicul Bogdan.

Intr-o seara, pe cand se afla in camera sa, a vazut o carte care lucea. Curioasa, a deschis
cartea si o lumina puternica a orbit-o. Cand a deschis ochii, se afla pe alta planetd. Ajunsese intr-
un loc total necunoscut : planeta era multicolora si-si amintea de curcubeul de acasa. Planeta era
ciudata, dar, in acelasi timp, foarte frumoasa.

Dupa catva timp, a gasit aceeasi carte, doar cd pe o bancd. A deschis-o si a fost
transportata pe planeta ei, Risis.

Airinei Alexandru, clasa a V-a






Fluturele si fluturasii

Silvius, personaj preluat din ,,A patra inima”, de Mircea Cartarescu

Fluturele traia fericit pe Planeta Floricica, cu multe flori, de diferite feluri, si era incantat
in fiecare clipd de frumusetea lor nemaipomenita. Acest fluture era frumos ca peisajul si florile,
avea niste aripi splendide, care sclipeau la lumina soarelui.

Intr-o zi, frumusetea culorilor de pe aripi nu mai era ca inainte, deoarece, pe planeta lui,
veniserd alti doi fluturi care risipeau frumusetea acelor flori. Fluturele s-a intristat si s-a enervat
pe cei doi si a Incercat sd-i goneascd de pe planeta lui, insd nu a avut nicio sansd, asa ca a apelat
la prietenul sdu, Silvius. Acesta, s-a pornit cu o rachetd nu prea performanta, de pe Planeta
Pamantenia, pe Planeta Floricica, insa a avut ghinion: racheta s-a oprit la iesirea de pe planeta
lui, nemaiavand combustibil. Ramas fara hrana si apa, Silvius a murit la scurt timp, iar Fluturele
I-a asteptat mult, dar acesta nu a mai ajuns.

Trecuse multd vreme. Fluturasii nu mai erau asa obraznici, asa ca Fluturele a decis sa
vorbeasca cu ei, facand un pact :

- Fluturasilor, va las sa stati aici, pe planeta mea, cat doriti, dar cu conditia sa nu distrugeti
florile gingase !

Fluturasii au spus :

- Bine, vom ramane aici, nu vom mai distruge nimic si vom fi prieteni !

Ei s-au tinut de cuvant si nu au mai distrus florile. Toata ziua zburau din floare in floare,
pana cand Planeta Floricica a fost lovita de un asteroid mult mai mare decét ea, strivind-o si
distrugand-o in mii de bucatele, murind tot ce era pe ea, de la fluturi, pana la tot ce inseamna
floare.

Andrei Diana, clasa a Vll-a






PLANETA CU FATA DE OM SI COADA DE SARPE

Adina, personaj preluat din ,,Calea Mosilor”, de Adina Popescu

- Bund, eu sunt Adina! Am sa va spun o intimplare minunata si, in acelasi timp, ciudata.
Eu cu mama mea Doina si tatdl meu Anton ne-am mutat intr-un oras, pe o strada

micuta si lata si, uneori, ciudati. Intr-o zi, eu si tatil meu Anton ne jucam linistiti, dar, dintr-o
datd, am auzit un zgomot ciudat de la vecinul meu. Pentru cd noi eram curiosi, am decis sa
mergem la usa lui. Am urcat scérile si am vazut ceva verde. Ne-am speriat, dar ne-am continuat
drumul. Ajunsesem la usa vecinului si usa era deschisa. De curiozitate, am intrat in casa si am
vazut ca vecinul meu are o masina teleportabila. Nu am stiut ce e acea masindrie si am intrat n
ea. Dintr-o datd, am ajuns pe o planeta ciudata; la inceput ne-am speriat, dar ne-am invins frica.
Am mers cativa km si am vazut ca aceastd planetd era foarte ciudatd: avea un parau mov, iar
cerul era verde. Aceasta planeta era plina de oameni ciudati, pentru ca fiecare avea o parte a
corpului dintr-un animal. Ne-am intalnit cu niste oameni care erau prietenosi, desi ardtau ca niste
mongtri. Ne-am imprietenit si am vorbit despre aceasta planetd si am aflat ca se numea Planeta
Cu Fata De Om $Si Coadd de Sarpe. Eu si Anton am fost curiosi sa aflim de ce se numeste asa,
iar ei ne-au spus ca poarta numele primului rege al planetei.

- Dar acum cine e regele planetei ? intreaba Adina.

- Eu sunt regele si ma numesc Omul-lepure!

- Dar de ce te cheama asa?

- Pentru ca am picioare de iepure, dupa cum se vede.

- Pe mine ma cheama Adina, iar el este tatil meu, Anton !

Dupa ce am mai vorbit, a aparut Doina, mama. I se intamplase si ei la fel. Dupa ce am
vorbit, am decis sd ne mutam pe aceasta planeta. Pentru amuzament, ne-am costumat si noi in
oameni-animale si, de atunci, locuim aici cu bucurie si mare placere.

Andrei Eliza, clasa a VI-a
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George in cautarea familiei
George, personaj preluat din ,,Dezordinea preventiva”, de Matei Visniec

Era o planeta foarte indepartata de soare, care se numea Vorm. Pe aceasta planeta
cresteau anumiti copaci cu mere. George, un tandr ce a ajuns pe aceasta planeta, din cauza ca i s-
a stricat racheta, a decis s o exploreze in lung si-n lat. A dat de un copac ce avea o lumina foarte
puternica, iar n varful lui era un mar de argint. George s-a Urcat in varful copacului ca sa poata
lua marul, apoi a citit pe el cd mai sunt inca doud, unul de bronz si unul de aur. A pornit n
cautarea lor, iar, dupa ce a gasit marul de aur care era ascuns Intr-o pestera, a citit pe el ca trebuie
sa gaseasca o harta care il va duce la o comoara secretd. Merele au inceput sa pluteasca si sa-i
arate lui George drumul spre harta comorii. George ajunge in mijlocul planetei, unde a gasit o
usd cu o pasare desenatd pe ea, iar, ca sd poatd deschide usa, trebuia sd cante o melodie care sa
facad pasdrea sa vind la viata si s danseze, iar, dupa aceea, se va deschide usa. Asa a si facut: a
cantat un colind care a facut pasdrea sa danseze. S-a deschis usa, George a ramas fara cuvinte,
cand a vazut ca dupa usa se afla un personaj pe nume Nina care era nespus de frumoasa si
inteligenta. S-a dus la ea si a intrebat-0:

- Ce faci tu aici si de cat timp te afli dupd aceasta usa?

- Sunt aici de 15 ani, deoarece am fost rapitd de un rege malefic, care a murit In urma cu un
an, dar nu am putut iesi pana nu ai aparut tu. Multumesc ca m-ai salvat, drept rasplata am sa te
iau pe planeta mea, Planeta Merelor Magice!

- Ma bucur ca te-am salvat, dar nu pot merge cu tine! Nu acum, vezi tu, eu am ramas aici ,
fiindca mi s-a stricat racheta! Nu planuiam asta, eu sunt in cautarea surorii mele pe care nu am
mai vazut-o de cand aveam trei ani, nici nu mai stiu cum o cheama, asa cd ma poti ajuta doar
daca-mi repari racheta!

- Bine, iti voi repara racheta, in schimb, as vrea sd-ti aflu numele!

- Numele meu este George! Al tau?

- Nina! Ma bucur ca te-am cunoscut, George! Sper ca ne vom mai intalni cat de curand!

- Sieusper, Nina! Sa ai grija de tine!

- Situlafel, George!

- Larevedere, Nina!

- Larevedere, George! Te iubesc, frate! Sopti Nina foarte incet, ca sa nu auda George.

Cu toate ca Nina stia cd George este fratele ei, nu a spus nimic si I-a lasat sa plece, ca s afle
singur cd ea este sora lui. George a pornit din nou la drum, cu un gol in stomac, un gol pe care nu
I-a simtit pana acum, dar nu a dat importanta si si-a continuat drumul in cautarea surorii lui. A
trecut prin multe incercari, dar, in zadar. Era gata sd se dea batut, pand a mai gasit o planeta plina
cu flori. Mai avea un gram de speranta ca pe aceastd planeta se afla sora lui, dar a gasit doar o
piatri pe care scria : ,,Intoarce-te la ea!” Semnat, Destinul.

Dupa ce George a citit asta, a navigat fara oprire pana la locul in care a gasit-0 pe Nina, dar
ea nu era acolo, dar era un alt mar pe care scria: ,,Daca citesti asta, Inseamna ca ma cauti, vino pe
Planeta Merelor Magice, te astept impreuna cu familia noastra! Te iubesc!”

George a ajuns pe planeta Ninei, unde a fost coplesit de emotii, atunci cand si-a vazut
familia reunitd, iar familia lor a condus Planeta Merelor Magice, iar cele trei mere au fost
proclamate mere magice, deoarece, datoritd lor, George a ajuns la Nina si si-a gasit familia.

Andrei Laura, clasa a Vll-a
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Lectia

Simona, personaj preluat din ,,Leaganul pisicii”, de Simona Antonescu

...era tare bucuroasa. Se imbogatise de pe urma pescuitului. Prinsa in mrejele fericirii, Intr-
o zi, incercd, parca, s impartdseasca tuturor bucuria ei. Alergd, fard sa atingd pamantul, pe
campia cu iarba frageda, alergad cu bratele larg deschise sa arate fericirea Tmplinirii materiale.
Urca apoi dealul din spatele casei, tot in pasi repezi, apoi cobori, strigdnd de bucurie, cand,
deodatd, simti ca 1i fuge pamantul de sub picioare. Totul se invartea cu ea, cazu apoi si se
adancea Intr-un hau. Dintr-o data, a simtit ca s-a oprit. Deschise ochii si privi in jur. Unde se afla
oare? Langa ea, erau mici fapturi, cu trupuri firave ca de libelule, cu aripi de fluturasi si ochi
mari ca de caprioard. Falfaiau din aripioare si o priveau cu ingrijorare. La o privire mai atenta,
vazu cd si toate casutele erau in forma de flori. Una dintre fapturi se apropie, ii facu vant cu
aripioarele, apoi toate o luard pe Simona cu piciorusele si o purtard in zbor prin acele locuri
minunate. Peste tot, erau casute precum florile multicolore, erau scoli in forma de copaci,
magazine in forma de stelute, toate galbene, strazi precum izvoarele, iar biserica intruchipa luna
mareata.

Deodata, simti ca intra intr-o casuta in forma de lacramioara si gingasele fapturi o lasara pe
un pat in forma de para. Intreba, cu rasuflarea taiata:

- Unde ma aflu?

- Esti pe Planeta Magia. Noi suntem magicienii. Dupa cum vezi, aici toate lucrurile au
forme si culori ale elementelor naturii. Voi, oamenii, ati distrus totul: pomi, izvoare, vietuitoare,
pentru a va imbogati! Noi am construit aceasta planeta, voi ati distrus-o pe a voastra.

Atunci Simona privi mai cu atentie in jur. Ce frumos era! Totul imita fiecare element din
naturd, chiar si jucdriile copiilor erau in forma de legume.

- De ce ma aflu aici?

- Pentru a intelege rolul naturii si a transmite mai departe mesajul, dar nu inainte de a
construi si tu, aici, ceva! Ghici sub ce forma!?

Ea privi intrebatoare.

- Sub forma de vietuitoare, cici ai distrus o parte din lumea lor prin pescuitul ilegal!

- Cum voi face?

Au dus-o spre depozite cu materiale, depozite ce imitau forme de relief. Au muncit cu totii,
magicienii au indrumat-o fara rautate, cdci ei nu cunosc acest sentiment, si au construit parcuri in
formd de pesti. Locuitorii au dus-o apoi intr-o scoald in formd de brad; a ajuns in ultima sala,
unde era biblioteca, situata pe ultima cetind din brad. A privit pe fereastra. Vai! De sus, totul
parea fascinant. Atunci a inteles rolul ei pe planeta de unde a venit. A plecat ochii, rusinata.

- Nu te rusina! Asa am procedat cu multi semeni de-ai tdi! Acum du-te In lumea ta si stii ce

ai de facut!

A simtit iar cd pluteste. Era dusd in zbor de fiintele gingase. Pleoapele 1i cadeau... Deodata,
s-a trezit pe campul inverzit...

Se ridica si merse spre casi. Avea o mare misiune: SA SALVEZE NATURA!

Nusa Balan, profesor pentru invitimant primar






Maidalin salveaza Planeta Extraterestrilor

Madalin, personaj din ,,Timbrul”, de Veronica D. Niculescu

A fost odata un baiat inteligent, pe nume Madalin. El vazuse la stiri ca, pe Planeta Marte,
se pierduse un pui de extraterestru. Cand a vazut asta, a construit o rachetd care sa zboare pe
Planeta Marte. Au trecut sase zile si Madalin a terminat racheta. Era foarte mare si cu multe
butoane. Baiatul s-a urcat in rachetd si a pornit spre Marte. In fata lui veneau buciti de pietre
mari, dar, pentru ca era destept, a dat pe pilot automat si racheta se ferea singura de pietre. A
ajuns pe Planeta Marte si acolo erau numai extraterestri. S-a dat jos si si-a pus casca. Doi
martieni veneau spre el. Baiatul a spus:

- Ce s-a intamplat aici, pe planeta voastra?

- Copilul meu s-a pierdut pe aici, pe undeva.

- Vi pot ajuta eu, zise Madalin.

- Binel

Madalin pleca in cautarea copilului martianului si un extraterestru voia sa-1 omoare. Imediat
au aparut cei doi extraterestri care vorbisera cu Madalin, iar extraterestrul rau si cu prietenii lui
Madalin au inceput lupta. Martianul cel rau s-a transformat intr-un martian urias si furios, iar cei
doi au scos niste arme din mana si s-au batut o zi si-0 noapte ca-n povesti. Prietenii lui Madalin
au castigat, iar cei trei amici au continuat ciutarea micului extraterestru. In calea lor, aparu o
pestera uriasa, in care au intrat. Acolo, Madalin il vazuse pe micul martian care striga dupa
ajutor. In fata lor, aparuse un extraterestru urias care avea in mana un laptop. Pe el era un buton
mare si rosu, care avea puterea de a exploda toatd planeta daca il apasai. Si doi extraterestri i-au
prins pe amicii lui Mddalin, iar martianul cel mare 1l chema pe Madalin sa se lupte cu el. Mddalin
a spus:

- Daca eu castig, 1i vei elibera pe amicii mei si vel sparge laptopul!

- Eu sunt de acord! Si, dacd eu céstig, veti pleca pe planeta voastra! zise martianul.

- Binel

Lupta a inceput. Baiatul avea superputeri si 1-a Invins pe extraterestru. Cei doi prieteni ai

extraterestrului urias i-au eliberat pe toti si Mddalin a revenit pe planeta lui, cu prietenii.

Balan Robert, clasa a Vl-a






Minunata Anais

Anais, personaj din ,,Ce poti sa faci cu o carte?”, de Bogdan Ghiu

Cine stia cd o fetitd ca mine, neobservatd si tacutd, a ajuns a fi cea mai importanta
persoana pe care o micad lume o poate avea?

Numele meu este Anais, sunt o fetitd de 12 ani, total normala, care locuieste Intr-o casa
normala si intr-o lume normala.

Cele mai bune prietene ale mele sunt cartile. Visez sa devin o mare astronauta, cititoare si
scriitoare care doreste sd schimbe vietile tuturor copiilor dn lume.

Era o dimineatd obisnuitd; mama mea, Angelica, m-a trezit ca sd ma pregatesc pentru
scoala.

- Buna dimineata, raza de soare!
- Bund dimineata, dragd mama!
- Ridica-te! Soarele a rasarit, pasarile canta si ceainicul, pe foc, fredoneaza o melodie.

Ma ridicasem, o sarutasem pe mama pe obraz si ma pregateam de scoala. Scoala
mea este pe Strada Cartilor. De ce e numitd asa? Pentru ca, langa ea, sunt patru biblioteci.
Fiecare e diferita: una vinde benzi desenate, a doua vinde numai si numai poezii, a treia vinde
romane $i ultima, numai carti de povesti.

Mergeam frumos pe langad prima bibliotecd, cand, dintr-o data, o racheta se prabusi pe
pamant, cu mare viteza, cauzand o mare explozie. Cazusem, dar nu m-am lovit tare. Racheta era
ciudata, era numai alba si avea niste dungi maro. Si eu, curioasd, am intra in ea.

Apdsasem pe butoane, vrand sa vad dacd face ceva, pentru ca era diferita de cea de la
mall, in care puneai doar o fisd si pornea ca un taur furios care vrea sa te ia in coarne. Era si un
buton rosu, pe care il apasasem si usile se inchisesera, numaratoarea de la 1 la 10 pornise si niste
brate de metal ma insfacasera si ma pusesera pe un scaun moale, maro. Cu viteza luminii, Intr-0
secundd, iesisem de pe orbita Planetei Pamant si aterizasem pe o planetd care avea frunzele
copacilor din hartie, iarba din carton, apa, din hartii pe care erau scrise poezii de Mihai
Eminescu, iar cerul de culoare bej deschis spre inchis. In departare se vedea ceva ce se misca, ca
un fel de minion. Strigasem la el, dar nu-mi raspunse, asa ca m-am apropiat; il strigasem din nou,
iar, de data aceasta, se intoarse si ma salutd; amandoi alergand, in acelasi timp, ajunsesem fatd in
fatd, iar minionul ma lud de mana si ma duse pe un tron facut din carti. El incepu sa ma strige:

- Regina mea!

Eram cumva socatd, dar incantata, asa ca am devenit regina acelei planete cu crti.

Anii trecusera si devenisem regina peste acea planeta. Si chiar cu un noroc chior ajunsese
la fel ca mine pe Planeta Cartilor un baiat foarte frumos; ne indragostiseram unul de altul si ne
casatoriseram, domnind peste acea planeta.

Bolocan Miruna, clasa a VI-a
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Planeta Acadi

Adina, personaj preluat din ,,8 Povestiri de pe Calea Mosilor”’, de Adina Popescu

Acum ceva timp, a existat o planeta cu numele Acadi. Acolo, frunzele erau albastre, iarba
galbena si iarba rosie. O fetitd pe nume Adina s-a aventurat in partea in care nu s-a mai dus
nimeni, adica in partea Eol.

Cand a ajuns acolo, si-a dat seama ca nu era chiar atat de rau. Dintr-un tufis s-a auzit un
sunet. Adina, speriatd, s-a apropiat. Din tufis a iesit un fel de iepure care avea blana verde. Fata I-
a luat in brate si i-a pus numele Pufi, apoi au venit impreund in partea normala a planetei si a
spus tuturor cd in Eol nu e asa rau cum se crede.

Cu cat trecea timpul, iepurasul era mai trist si se simtea rdu. Pe aceastd parte a planetei,
nu era nimic asemandtor cu partea in care locuia el. El nu putea ménca de aici iarba rosie si
frunzele albastre, nici macar nu putea sa bea apa galbena. Adina si-a dat seama ca el sufera si va
muri §i, pentru ca Intre ei se legase o prietenie stransa, ca sa-l salveze, fata a hotarat sa-1 duca de
unde 1l luase.

Au pornit la drum, au mers mult, au avut peripetii si s-au intristat la gdndul ca, in curand,
se vor despdrti pentru totdeauna. Partea Eol a planetei era din ce In ce mai aproape, iar suferinta
lor era din ce in ce mai intensa.

Au ajuns, iepurasul si-a revenit, a inceput sa manance si sd bea apa.

- Nu pot renunta la tine si la prietenia noastrd ! Nu te pot ldsa singur ! Vreau sd rdman aici !
Eu m-am acomodat deja cu aceastd lume ! In numele prieteniei noastre, riman cu tine, pentru
totdeauna !
Dupa aceea, toti oamenii din partea normald a planetei au venit in partea Eol si au adoptat
cate un animadlut ciudat. De atunci, oamenii si animalele traiesc intr-o prietenie deplina.

Bordianu Matias. clasa a V-a






PLANETA ANOX

Unchiul, personaj preluat din ,,Prima carte cu secret”, de Ioana Parvulescu

Intr-o zi ploioasa de toamna, pe Planeta Kepler, unchiul i-a spus loanei:

- Trebuie sa plec!

- Unde? a spus loana.

- Ma duc sa vizitez Planeta Anox!
- Binel!

Unchiul a plecat, a calatorit cu o nava spatiala, pana cand a ajuns pe noua planeta. S-a
mirat de tot ce a intalnit aici, a Tnceput sa exploreze acest spatiu, pana cand s-a intdlnit cu niste
oameni mov. Au facut cunostintd, au vorbit despre Planeta Anox si s-au imprietenit. Dupa un
timp, vrand sa se intoarcd pe planeta lui, si-a dat seama ca nu poate, deoarece era blocat. S-a
speriat, crezand cd va ramane acolo pentru totdeauna si nu va mai scdpa de oamenii mov. Era
legea nescrisa a planetei ca, oricine va ajunge aici, nu va mai putea pleca, decat cu acordul unui
anoxian.

Intr-o zi, un om de pe Planeta Anox l-a ajutat si scape. S-a intors pe Planeta Kepler, cu
aceeasi nava spatiald, cu bucuria gandului ca-si va putea Imbratisa din nou nepoata.

Cand I-a vazut, loana i-a Spus:

- Ce mult mi-ai lipsit! De ce ai stat atat de mult?
- Am fost capturat de niste oameni mov!

- De ce nu m-ai anuntat? Puteai!

- Nu am vrut sa te sperii!

Vorbeau amandoi, unchiul 1i povestea ce a facut pe Planeta Anox si cum sunt oamenii de
acolo, i-a spus despre sperietura zdravana pe care a avut-o cand si-a dat seama ca este blocat si,
in acel moment, cineva a batut la usa. Cand a deschis, unchiul a inlemnit: erau niste oameni mov.
I-a recunoscut imediat, erau chiar oamenii cu care el vorbise si i-a invitat in casa.

- Esti un om rezistent, curajos si descurcdret! Din partea noastra, ai zece milioane de vip.
Acum, Ioana si unchiul sunt cei mai bogati oameni albastri de pe planeta Kepler.

Botez Andrei-Sebastian, clasa a V111-a, Botosani






Lumea stelelor

Sanda Marin, personaj preluat din ,,Cartea cu bucate”, de Paul Cernat

Era o zi ca oricare alta pe Planeta Stelelor. Oamenii erau mici, aveau un ochi, doud maini
si doud picioare. Doar o persoana era diferitd si noud in lumea asta si se numea Sanda Marin.

Sanda Marin avea familia pe altd planetd, numitd Planeta Rosie. Dar oare cum ajunsese
aici? Prin puterile ei magice, cautand o lume mai buna!

Intr-0 zi, fusese la un magazin si dupa aceea s-a intors acasa. Se simtea singura si se
plictisea, asa cd a vrut sd-si cumpere niste carti, deoarece 1i placea sa citeasca si sa tind un jurnal.

Dupa un timp, a primit un pachet si era foarte curioasa sa stie ce se afla in el. L-a deschis
repede si ce credeti ca a gasit? O scrisoare! A citit-o pe nerasuflate si a fost foarte emotionata
cand a citit: ,,Noi suntem familia ta! Ne este tare dor de tine! Te vrem acasa, cu noi!”

Tristd si emotionatd, Sanda si-a facut bagajele, a iesit din casa si a pornit spre Planeta
Rosie. Aici si-a regasit familia, toti s-au bucurat de momentul Intalnirii si au trait fericiti
impreuna.

Chiributa Iulian, clasa a V-a






Amuleta Dinei

Dina, personaj din ,, Prima carte cu secret”, de loana Pirvulescu

Era o dimineatd obisnuitad pe Planeta Origami. Eu, fetita din hartie, Dina, ma plimbam pe-
afara, admirand vremea frumoasa, fluturasii din hartie si florile parfumate. Cum ma plimbam eu
asa, vad 1n iarba de hartie o amuleta ciudata, aurie, gravata cu cristal azuriu. Ma Intrebam a cui e
si cum a ajuns acolo, dar, totusi, eram curioasa si fascinatd, asa ca mi-am atarnat-o la gat si,
dintr-o data, am inceput sa stralucesc si, uitindu-ma la mainile mele, am vazut, uimita, ca nu mai
sunt din hartie, ci am devenit o fetitd adevaratd, cu par moale si ochi stralucitori. Eram foarte
bucuroasa si voiam sa le arat asta prietenelor mele. Prima data, am fost la prietena mea, Mihaela.
Am ciocanit la usa si ea a iesit. S-a uitat la mine cu ochi mari si mi-a zis:

- Cine esti si ce cauti aici?

- Eusunt Dina, prietena ta!

- Cum ai ajuns sa arati asa?

- E datorita acestei amulete! Si am ardtat-o cu mandrie.

- Wow, e frumoasa! zise Mihaela.

- Stiu. Haide sa le spunem Marei si Sarei!

- Bine, haide! zise Mihaela.

Ne-am dus si le-am luat pe fete, iar apoi ne-am dus in locul nostru secret, din padure, creat
chiar de noi si de care stiam numai noi. Acolo, le-am dat si lor sd probeze amuleta, dar, nu stiu
cum, ele nu s-au transformat ca mine si nu stiam de ce. Ma gandeam cu mandrie ca amuleta era
creatd special sa fie gasitd de mine.

- Noi de ce nu ne-am transformat? intreba Sara.

- Nu stiu, cred ca are ceva special care o face sd meargd numai la mine.

- Ce ai tu si noi n-avem? spuse Mihaela.

Toate incepusera sa se uite ciudat la mine, iar apoi, una la alta. Dintr-o data, Sara spuse,

uitdndu-se la amuleta:

- Ochii tai! Ochii tai albastri! Cred ca aceasta este asemanarea dintre tine si amuleta.

- Cred ca ai dreptate! Pana la urma, niciuna dintre noi nu are ochii asa, in afara de tine!

- Cred ca e grozav sa fii om!

- Mda, dar tot acum parca vreau sa fiu din nou din hartie!

Dupa atata vorba, am decis sa ne Intoarcem. EU m-am dus acasa si toate prietenele mele,
la fel. In seara aceea, nu am putut dormi. Ma gandeam cum e posibil si fii om pe o planetd numai
din hartie. Eram trista, asa cd imi scosesem amuleta si o pusesem intr-un sertar, apoi am
adormit...

A doua zi, de dimineatd, am observat ca sunt, din nou, din hartie. Eram in culmea
fericirii. Apoi am luat amuleta si m-am dus in curtea casei unde am ingropat-o bine, in pamant,
pentru ca nimeni sd nu o gaseascd vreodatd. Si chiar am facut o harta, ca sd stiu exact unde am
ascuns-o, apoi am pus harta in dulap.

Intr-o zi, cAnd m-am dus sa verific amuleta, am constatat ci disparuse. Nici pand acum nu
stiu cine a gasit-o, da sper sa nu fi ajuns in mainile care nu trebuie. Si mai sper ca acea persoana
sa nu aiba ochii albastri...

Ciubeica Delia, clasa a VI-a






Planeta Prieteniei
Serena, personaj preluat din ,,0 vara cu Isidor”, de Veronica D. Niculescu

Pe Planeta Zanei Spring, trdia o fatd pe nume Serena, care avea 13 ani. Planeta se numea
asa, pentru ca regele si regina aveau o fatd pe nume Spring. Serena nu avea parinti §i trdia
singurd intr-o casa micd, dar frumoasa, cu o curte n care erau multe flori si copaci inalti; erau
chiar si ciuperci, si animale. Toate casele de pe planetd erau nu prea mari si toti oamenii aveau
animale. Pe acea planetd nu existau blocuri, strazi, parcuri. Nu erau drumuri, pentru cd nu erau
masini, In schimb erau cardri facute din pietre marisoare, asezate de oameni sub forma de alei.
Selenei ii placea foarte mult aceasta planeta uimitor de frumoasa. Mergea zilnic sd vanda lapte,
oua, ciuperci si flori. De Craciun si de Pasti vindea chiar prajituri si oud vopsite la marele stejar,
care era aproape de ea.

Intr-o zi, a mers, ca de obicei, la stejar si in cale i-a iesit o fatd cu aripi, imbricata regeste,
de o frumusete nemaivazuta. Fata s-a oprit si i-a SPUS:

- Florile sunt frumoase. De unde le ai?

- Sunt de pe campul din spatele casei mele.

- O, minunat! Poti sa-mi spui unde este campul?

- Da, dar cum te cheama? Eu sunt Serena.

- Sunt fiica regelui si a reginei acestei planete. Ma cheama Spring si sunt zana.

Serena a facut o plecaciune si i-a SPUS:

- Cu mare placere, printesa mea!

- Cu mare placere! Nu este nevoie sa spui printesa unei Spring!

Pe drum, au vorbit despre prietenie. Cand au ajuns, Spring era uluitd. S-a rostogolit pana la
vale, apoi s-a rostogolit si Serena, razand. Au cules zece buchete mari de flori, iar Serena a spus:

- Vrei sd vii acasa la mine?

- Sigur!

A luat fiecare cate cinci buchete si au plecat spre casa Serenei. Cand au ajuns, au intrat in
living, Serena a deschis un dulapior cu panglici si a luat zece panglici colorate, pe care le puse pe
masa.

- Vrei sd ma ajuti, Spring?

- Desigur!

Apoi, au inceput sd lege cate o panglica la fiecare buchet.

Cand au terminat, Serena a dus buchetele pe hol, iar, cand s-a intors, a adus mancare
delicioasa: oua fierte, snitele, piure de cartofi, salatd de legume si fructe. Apoi a adus un platou
cu prdjiturele. Dupd ce au mancat, au citit o poveste si au adormit. Era seara. Dimineata, cand s-
au trezit, erau acasa la printesa. Spring si-a imbratisat parintii, le-a povestit ce s-a intdmplat si le-
a cerut scuze ca nu a avut acordul lor sd o viziteze pe Serena.

- Am fost foarte ingrijorati pentru tine! Cum o cheama pe fata aceasta?

- Eaeste prietena mea, Serena!

- E minunata!

De atunci, au fost cele mai bune prietene si se vizitau in fiecare zi. Parintii printesei au decis
ca de atunci planeta sa se numeascad Planeta Prieteniei. Fetele au fost incantate.

Ciubeica Miruna, clasa a V-a
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Uimitoarea lume a lui Mark

Mark, personaj preluat din ,,Abecedarul meu nescris”, de Florin Bican

- Salut! Eu sunt Mark si in urmatoarele momente va voi explica cum decurge o zi din
viata mea! Am 142 de ani si trdiesc in Galaxia Gummy. Sunt destul de diferit de prietenii mei de
pe Planeta Terra : piclea mea este de culoare verde, ochii sunt putin bulbucati, iar capul este in
forma triunghiulara. Galaxia Gummy este facuta doar din jeleu verde, raurile, din suc de mere,
iar copacii sunt din scortisoard. Spre deosebire de altii de pe planeta mea, eu mai am inca cinci
frati : Riki, Frank, Marc, Gesica si Mery. In fiecare zi merg pe Planeta Banana verde pentru a
explora rocile. leri fusesem pe aceasta planeta si am descoperit un animal nou : era portocaliu si
avea coada foarte stufoasa. Mi s-a parut neobisnuit acest animalut, asa ca m-am gandit sa-l iau pe
planeta mea. Cand m-am 1intors, am descoperit cd noul meu prieten stie sa vorbeasca. M-am
gandit sa-i fac o casuta din scortisoara, dar el m-a oprit $i mi-a Spus:

- Mai bine-mi faci o casuta din alune si nuci!

Am acceptat imediat propunerea lui, asa ca zilnic trebuia sa merg pe Planeta Banana
Verde pentru a culege alune si nuci. Dupa prima zi, cind m-am intors, am observat ca animalutul
nu mai era. Am ramas trist si 1-am asteptat. Intr-o buni zi, el s-a intors impreund cu parintii mei
si mi-a multumit pentru noua lui casuta.

Clim Ana, clasa a Vl-a
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Calatoria Olgutei

Olguta, personaj preluat din ,,Olguta si un bunic de milioane”, de Alex Moldovan

Olguta este o fatd frumusica si curioasa. Ea vrea sa calatoreasca mult, dar problema este
cd a fost peste tot. Intr-o zi de duminicd, se gandea prin ce locuri a fost si si-a dat seama ci nu
ajunsese pe Planeta Romarta. Imediat si-a rugat tatdl sa-i faca o racheta, iar acesta a acceptat,
deoarece voia sa faca totul ca fata lui sd fie fericitd. Racheta este gata in putin timp, apoi o
cheama pe Olguta. Ea s-a grabit sa vina, dandu-si seama ca racheta era deja pregatita.

- Ce frumoasa este ! Abia astept sd calatorim, tata !
Stiind ca vor sta trei zile, si-au pregatit bagajele. Dupa putin timp, S-au pornit si in doua zile au
ajuns.
- Wow ! E ceva nemaivazut ! zise fata cand era pe punctul de a cobora. Apoi , cand a
parasit racheta, a inceput sa exploreze planeta si era din ce in ce mai uimita.
- Terog sa fii foarte atenta ! Aici sunt extraterestri !
- Eunu cred asa ceva, dar voi avea grija !
Dintr-o data, plimbandu-se, a dat de un extraterestru mic si dragalas. Cand a vrut sa-l ia
in brate, el a muscat-0.
- Au! M-adurut ! spuse fata.
- Scuze!
- Dar tu vorbesti ?
- Desigur ! De ce te miri ?
- Pentru cd nu am mai auzit ca un extraterestru sa vorbeasca !
- Uite cd auzi acum !
Olguta se duse cu extraterestrul la tatal ei si il ruga sa-i dea voie sa-1 ia acasd, dar el nu a
fost de acord, zicand ca e ceva oribil. Auzind, extraterestrul s-a suparat si i-a zis tatalui Olgutei :
- Oribil esti tu, nu eu!
Vrand sad nu o supere pe Olguta, tatdl a cedat si a fost de acord ca extraterestrul sd vina cu
ei acasa.

Clim Paula, clasa a Vll-a
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Planeta cartilor magice

Cartea, personaj din ,,Cartea copildriei mele”, de loan Grosan

Intr-o zi obisnuita, stiteam la sfat cu prietenele mele, cartile. Dintr-o data, apiru prietena
mea cea mai bund, Cartea Zanelor, dar nu veni singurd, ci cu noua ei prietena, ,,Cartile cu
Apolodor”. Dupa ce ne-am cunoscut mai bine, a inceput Apolodor sa ne povesteasca despre
aventurile lui. Eu m-am retras putin, gandindu-ma cum a reusit Apolodor sa cilatoreasca atat de
mult, asa cd eu am decis sa ma plimb putin prin lume si am ajuns intr-un loc minunat, deosebit,
miraculos, nici nu gasesc cuvinte potrivite ca sa-l descriu.

Deodata, se apropie o fatd; era carte ca si mine; m-am bucurat foarte mult cd acest loc
este foarte primitor cu cartile: nu conteaza cum arata.

- Buna! Tu cine esti? Nu te-am mai vazut pe-aici!

- Buna, eu sunt noud, nu ai de unde sd ma cunosti! Incantati de cunostinta!

- Si mie Tmi pare bine! Daca vrei, putem fi prietene si iti voi prezenta Planeta Cartilor
Magice, dar si pe cel care a creat planeta.

In timp ce mergeam, vedeam cladiri in forma de litere, asezate la rand, formand cuvinte
diferite.

- Buna ziua, Majestatea Ta! Ea este noua noastra vizitatoare si prietena.

- Bine ai venit pe Planeta Cartilor Magice! Sper sa-ti placa si sa te simti bine aici!

Este un loc mirific, nu am mai auzit de el.

- Nu ai auzit pentru ca ai trait pe Planeta Oamenilor, iar eu le-am interzis alor mei sa
vorbeasca despre aceasta planeta, pentru ca oricand ar putea veni un om si ar pune stapanire pe
aceastd planeta.

- Am inteles! Dar de ce ati creat aceastd planeta?

- Pentru ca oamenii judecau cartile dupa coperta!

Dupa cateva zile, regele planetei anunta un bal, pentru a-i gési mireasa fiului sau. Toate fetele,
desi erau carti, au Inceput sa se pregateasca de bal, incercand sa arate cat mai bine.

Eu si prietena mea aveam sufletul entuziasmat, pornisem cu trasura spre sala de bal si
asteptam cu nerabdare momentul petrecerii. Cand am ajuns, am fost fascinate de tot ce am vazut,
dar, mai ales, de felul in care aratau celelalte carti. Printul deja dansa cu o regind, m-am gandit ca
nu am nicio sansd, asa ca m-am retras pe balcon.

- De ce o printesa ca tine sta singura?

- Buna ziua! Cine sunteti?

- Sunt Micul Print.

- Sunt onorata, dar eu nu sunt o printesa, sunt o carte oarecare.

- Stii de ce am facut acest bal? Ca sa gasesc o printesd care sa-mi fie sotie si mama pentru

copit. Vrei sa fii sotia mea?

- Dal

Dupa cateva zile, avu loc si nunta. Totul era minunat, cartile-nuntasi dansau pe petale de
trandafiri, iar peste cativa ani se nascusera copii frumosi si sanatosi, carti numai bune de citit de
toti.

Feraru Andreea, clasa a VI-a






Povestea Ursului Roz si a fratilor lui

Ursul, personaj preluat din ,, Timbrul”, de Veronica D. Niculescu

A fost odata un urs care nu stia ca in univers mai sunt planete. El scria intr-un jurnal, pe
care l-a gasit intr-o groapa, cand s-a dus sa caute prieteni. Normal cad nu a gasit, pentru ca el
fusese creat in laborator si a fost lasat pe o planetd unde iarba era roz si apa mov. Ursuletul cazu
intr-o groapa plina de culori interesante. S-a uitat in stdnga si-n dreapta si a vazut un afis cu
numele Banana roz. In afara faptului ca a gasit acel nume, a gasit istoria planetei. Ursul si-a dat
seama repede despre ce este vorba si cd planeta se numeste Banana Roz, apoi a rasfoit paginile
jurnalului 1n care scria ca pe el il cheama Tedi si despre trecutul sdu. Dupa aceea, a strigat cat a
putut de tare:

- Ajutoooor! Ajutooor! Sunt Tedi! Am cazut intr-o groapa si am nevoie de ajutor!

- De unde stii ca exista aceastd groapa si cum ai ajuns aici?

Tedi s-a speriat tare, pentru ca a crezut cd este singur pe acea planeta. El a strigat sa
verifice si s-a bucurat foarte mult ca a gasit pe cineva.

- Hei! Ma auzi? Ma numesc Tedi! Pe tine cum te cheama? A! Si te rog nu te speria, sunt
bun!

- Eusunt Flagmia.

- Eu sunt Tedi, sunt un ursulet creat in laborator si am ajuns aici cdzadnd 1n aceastd groapa.

- Euam patit la fel.

- Dar cum plecam de aici?

- Nu stiu.

Si, dintr-o datd, se mai auzi o voce frumoasa care canta o melodie cunoscutd de cei doi
prieteni. Asa ca s-au dus spre acea voce minunatd si au dat de o alta fatd pe nume Rozica; i-au
pus toate intrebarile posibile si imposibile si au descoperit ca toti trei au fost creati in laborator.
In timpul in care era experimentul, cinta cineva melodia aceasta. Si-au mai dat seama ci ei trei
sunt frati dupa melodie, culoarea roz a blanitei si dupa faptul ca toti fusesera creati in laborator.

La un moment dat, Tedi a propus ca fiecare sa descrie pe unul din frati. A inceput Flagmia sa
vorbeascd despre Tedi.

- Nu prea era rabdator, foarte frumos, emotiv, inteligent, puternic.

- Avea ochii mari, emotiva, era foarte frumoasa. Asa a descris-0 Rozica pe Flagmia.

- Era foarte roz, sensibild, emotiva, durd, dar cu aspect de inger, curioasd, puternica,

talentatd. Asa a descris-0 Tedi pe Rozica.

Cei trei au facut o rachetd, au iesit din groapa, s-au dus In cealalta parte a planetei unde
au gasit o femeie care le-a spus ca e mama lor. Ea era o zand, pe nume Carmen, era profesoara de
romana in scoala Bananelor Roz.

Carmen a facut o casd mare, mare, mare, unde am trdit impreuna fericiti si eu am putut
tine acest jurnal ca sd vd spun povestea noastra pe Planeta Banana Roz. Sfarsit. Tedi.

Gagea Rebeca, clasa a VI-a
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Regele Vata De Zahar

Adina, personaj din ,,Unde e laptele de alimentara?”, de Adina Popescu

Era tarziu, in jur de ora 21.00, iar afara curcubeiele straluceau foarte tare. Adina era pe
Planeta Curcubeielor. Se pornise spre casa, deoarece, la ora 21.45, apare regele Vata De Zahar,
care era stdpanul planetei. Adinei si tuturor locuitorilor de pe aceastd planeta le era fricd de rege,
deoarece el crede cd oamenii o sa 1i fure curcebeiele care stau in jurul planetei. Adina se grabi
foarte tare , cdci casa ei era departe. Ceasul era 21.30, iar ea era la doi pasi de casa. Fata ajunsese
acasd, dar mama ei o astepta ingrijoratd. Mama a certat-0 pe Adina, deoarece regele Vatd De
Zahar, daca vedea macar un om dupa ora 21.45, distrugea casa acelui om.

A venit a doua zi, iar fata, dupa ce venise de la scoald, a propus sd mearga cu o colega
intr-un parc care avea binocluri cu care puteai sa te uiti la curcubeie. Fetele plecasera de acasa la
ora 16 si s-au intalnit in parc. Acolo si-au cumparat bilete ca sa priveasca curcubeiele. Parcul se
inchise, ceasul era 20.30, iar Adina si colega ei nu stiau cat era ceasul, asa ca s-au decis sd mai
stea catva timp, crezand ca e ora 19.30. Dupa o ora, fetele plecasera acasa; in drum spre familiile
lor, a aparut regele Vata De Zahar, drept in fata lor. Regele le-a intrebat daca au indraznit sa-i
fure curcubeiele, iar Adina ii spuse ca nu, dar regele, pe un ton nervos, zise:

- Serios?

Adina s-a enervat tare si i-a spus cd nimeni nu urmareste sa-i ia curcubeiele din jurul
planetei sale, asa ca regele 1i zise cd nu o sa-i mai deranjeze pe oameni niciodata.

Grigoras Alexandru, clasa a VI-a






Salvarea planetei

loana, personaj preluat din ,,Prima carte cu secret”, de Ioana Parvulescu

Intr-o zi, loana si Bianca, doud prietene bune, s-au gandit sa facd ceva pentru planeta lor.
Au creat un dispozitiv, pentru a avertiza lumea de pe intreaga planeta, atunci cand sunt pericole.

Numai bine ce au terminat dispozitivul, ca un pericol se apropia in mare graba: un
meteorit era cat pe ce sd se ciocneasca cu planeta lor. Atunci, fetele au avertizat oamenii sa se
adaposteasca. Ele au actionat cu dispozitivul si au reusit sd indeparteze pericolul. Erau
salvatoarele planetei.

Oamenii au iesit fericiti din case, le-au multumit si le-au aplaudat, iar ele erau fericite ca
au putut salva oamenii.

De atunci toti traiesc fericiti impreund, se sustin si se ajutd, iar planeta lor a devenit Planeta
Bucuriei.

Lupu Bianca, clasaa 'V a
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Planeta Bucuriei

Stefan, personaj preluat din ,,Teoria apropierii”, de Bogdan Raileanu

Stefan este un baiat de 13 ani. Impreuna cu familia sa locuia pe Planeta Bucuriei. Aici,
toti locuitorii sunt veseli, fericiti si uniti.

Intr-o excursie scolara, Stefan a cunoscut o fatd pe nume Mirabela, de aceeasi varstd. In
aceastd excursie, au vizitat locuri noi si interesante si au avut ocazia de a se cunoaste mai bine.

- Ma bucur ca ne-am cunoscut ! Avem multe Tn comun si Tmi place cd amandoi iubim
planeta pe care locuim.

- Cum sd nu iubim planeta noastrd, care este speciald ? Are forma de inima si asta
inseamna ca aici domnesc: iubirea, bucuria, armonia, pacea, increderea si toleranta !

- Da, e o planeta speciala si mi-am dat seama ca si oamenii care locuiesc aici sunt speciali.

Ea locuieste putin mai departe de el, asa ca au hotarat sa se intalneasca si dupa aceastd excursie.

Ajunsi acasd, cei doi povestesc parintilor ce au vazut si cum s-au simtit in excursie.

Lupu Jesica, clasa a V-a






Vox Libertatis

Isidor si Serena, personaje preluate din ,,O vara cu Isidor” si ,,larna lui Isidor”, de Veronica D.
Niculescu

Condorul Isidor, ca in fiecare dimineatd, merge la chiosc sa-si cumpere ziarul.
Vanzatoarea il astepta si, cand acesta s-a apropiat, i-a Spus:

- Azie cevanou, e despre libertate!

- Multumesc, doamna! Imediat citesc, libertatea e ceea ce iubesc cel mai mult!

Nerabdator sa citeascd, nici gand nu avea sa ajunga acasa, asa ca s-a oprit in Parcul
Aripilor si s-a asezat pe o banca. Aici totul avea forma de aripi, chiar si Steaua Vox Libertatis,
unde el locuia.

Scria in gazetd: ,,Alea iacta est! E pandemie, e stare de urgentd. Nu stiu exact ce
presupune, nu stiu cat va dura, nu stiu multe. Ma cred neputincioasd, mi-e frica de ce ar putea fi,
ma tem ca nu-mi pot ajuta copiii, nu stiu daca ma voi descurca cu tehnologia si dacd voi rupe
bariere, dar stiu sigur cd vreau sa-mi tin copiii aproape. Nu stau mult pe ganduri, timpul e
pretios, nu astept s primesc directive de la ministru, inspector sau director si, in a doua zi de
stare de urgentd, fac pagini de facebook pentru toate clasele la care predau limba roména. Cu
gandul curat ca totul pleaca de la mine, ca profesor, de la constiinta mea, de la dorinta de a fi cu
copiii si intr-o perioada urata, strdind si grea. E un iures nevazut, nu poti iesi din casa decat cu
probleme stringente, cu declaratie si masca. Stirile te inspaimanta, mor multi, lumea e ingrozita
de acest virus ucigas; 1n spitale nu mai sunt locuri, terapia intensiva e suprasolicitatd, aparatura
necesard lipseste, mor si cadre medicale. Pe fondul acesta, disperatd si confuza, lumea std in
casd. Stau si eu si am un singur gand: sa-mi tin copiii aproape, cit mai aproape, frumos si cu
folos. Nu am reusit sd-i am pe toti, multi nu au telefon, tabletd, calculator si internet. Nu am
predat nicio lectie In aceastd perioadd, nici macar cand ministrul a spus, dupd mult timp, ca
invatamantul online e obligatoriu, dar am venit cu provocari care i-au atras pe elevi, le-au starnit
curiozitatea si prin care si-au format diferite abilitati, provocari care mi-au intdrit convingerea ca
elevii pot si vor daca poate si vrea si profesorul; ca elevul devine curios, scotoceste, cerceteaza,
descopera si se formeazd doar daca este ajutat, dirijat, incurajat si sustinut. Provocarile mele i-au
plimbat pe copii printre arte, impletind literatura cu muzica si pictura. Am facut acest lucru,
deoarece am vrut sa le arat copiilor mei mai multe forme ale frumosului, pentru a-i face sa
iubeascd si sa daruiascd frumosul din ei, indiferent de timp si timpuri. Si mai ales, i-am Invatat
Lectia Libertatii si a Zborului, pentru ca prin lectura si arta, putem zbura spre alte lumi, spre noi
insine , putem deschide ferestre din sufletul nostru spre Lumea Libertatii.”

Rémase pe ganduri Isidor si nici nu-si dadu seama cand Serena, prietena lui, s-a asezat
langa el.

- Ce faci, Isidor? Voiam sa ne intalnim si s vorbim. Ma ingrozeste starea de urgenta si tot
ce aud. Oare va mai putea fi salvatd lumea? Oare ne vom mai putea bucura de libertate?

- Serena, chiar asta citeam 1n ziar, despre grijile pe care si le face profesoara Nemrac in
aceasta perioadd grea! Si mi-a placut ca elevii sunt Invatati despre zbor si libertate, prin
intermediul artelor. Lectura si artele dau copiilor aripi care aratd zborul, drumul frumos catre
Libertate! Catre libertatea gandului si a spiritului!



- E ceea ce trebuie, Isidor! Asta e bine sa fie invatati tinerii: ca libertatea poate avea doar
bariere fizice!
- Gaudeamus igitur!

Profesor Carmen Macovei
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Pe Planeta Fulgi de Nea

Adina, din ,,Unde e laptele de-alimentara?”, de Adina Popescu

Planeta Fulgi de nea este una dintre cele mai frumoase. Totul este alb, lumea mea este
alba. Peste tot, casele sunt micute si construite din turturi de gheatd. Oamenii de aici sunt niste
fiinte retrase, care nu vorbesc unii cu altii. Copiii care construiesc oameni de zapada sunt fericiti
pentru ca acestia prind viata.

Adina este singura persoand care incearca sa comunice cu ceilalti. Planeta Fulgi de Nea
are si o parte Intunecatd. Adina, plimbandu-se intr-0 zi cu o papusa In mana, a dat de un catel alb,
cu ochii negri si cu doua antene. Cételul i-a smuls padpusa Adinei.

- Buna, cum te cheama?
- Ma cheama Fulgusor! Pe tine?
- Pe mine ma cheama Adina. Sunt incantata de cunostinta!
- Vrei sa mergi cu mine? intreaba catelul curios.
- Da, vreau sa merg!
Afland raspunsul, catelul raspunse bucuros, dand din antene:

Ei mersera cat mersera si, intr-un final, au ajuns pe planeta lui. El i-a prezentat Adinei
planeta. Adina, speriata, s-a ascuns dupa o piatra.

- Nu-ti fie frica!

- Dar este foarte infricosator pe planeta ta!

- Vino sa-ti prezint si oamenii!

- Buna! Tu cine esti?

- Eu sunt Adina si vin de pe cealalta parte a Universului.

- Bine! Suntem incantati de cunostinta!

- Sieu!

- Adina, cum ti se pare aici?

- Este foarte frumos, dar vreau inapoi pe planeta mea!

- O sate duc pe planeta ta , apoi ma intorc.

- Binel
Dupa un timp de mers, Adina ajunse acasa. Si-au luat ramas bun si au ramas prieteni.
Fulgusor o mai vizita din cand in cand.

Mihailesco Cosmina, clasa a VI-a






Mutarea

Ioan Grosan, personaj preluat din ,,Cartea copildriei mele”, de loan Grosan

Pe Planeta Uda, undeva prin Orasul Albastru, locuia un baiat pe nume loan Grosan.
Acesta iubea aventurile, apa, barcile, Planeta Uda si orasul micut in care traia, dar un lucru ii
displdcea: insula pe care era orasul nu era foarte mare si din doi in doi ani se micsora. La varsta
de 17 ani, loan a decis sa facd o barca pentru a putea sa-si ia toti locuitorii de pe insuld si sa
mearga cu ei pe o altd insula uriasd, care se nu se micgoreaza, deoarece oamenii de acolo au facut
un aparat care absoarbe apa cand aceasta creste prea mult. Apoi, cdnd aparatul este plin, o
persoand vine sa ia apa sau sa o arunce inapoi in mare, ori sa o foloseascd la diferite treburi: sa
ude plantele ori sd o purifice pentru a fi potabila.

Ioan a terminat de construit barca si a luat toti oamenii de pe insula cea mica si albastra si
au pornit la drum. Era foarte fericit, pentru ca stia ca va merge pentru prima data pe ocean. Peste
trei zile, ajunsera pe insula, iar acolo a intalnit un om pe care l-a intrebat :

- De ce a durat calatoria atat de mult ? Am facut trei zile pana aici.
- Deoarece aceasta planeta este facuta doar din apa si sunt doar sapte insule!
Ioan a inteles si imediat a vrut sa descopere si celelalte insule, dar cel mai mult isi dorea sa
traverseze toatd planeta, asa ca a si pornit la drum.
A fost un barcagiu foarte cunoscut si iubit. Cand a terminat de traversat toatd planeta, la
varsta de 47 de ani, a decis sa devina pescar si sa isi faca o familie. A reusit acest lucru si si-a
petrecut restul vietii fericit, aldturi de familia sa.

Mirza Ovidiu, clasa a V-a






Planeta lubirii

Doru, personaj preluat din ,,0 telenovela socialista”, de Doru Pop

Doru este foarte hotdrat sd renunte la tot ceea ce 1l intrista si 1i aducea mereu o stare de
neliniste si neimplinire 1n tot ceea ce facea. Nu avea prieteni cu care sd discute, nu intalnea pe
nimeni cu care sd poatd avea o conversatie interesantd care sa ii dea ocazia sa vorbeasca despre
pasiunile lui, nici despre ceea ce citea in cartile lui mult indragite. Toti erau interesati sa
butoneze telefonul, sa se laude cu sutele de like-uri primite la pozele de pe Facebook sau cu
ultimul scor obtinut in ultimul joc video. Nu mai suporta lumea virtuald, si-a sters conturile de
Facebook, Instagram si a dat telefonul unui copil orfan. A doua zi de dimineata, cand s-a trezit, a
hotarat sa paraseasca planeta locuita de oameni, deoarece il sufoca si simtea ca moare incet. Si-a
construit 0 nava spatiald cu care a plecat n cautarea unei alte lumi in care sa se simta el Tnsusi si
sa se poatd bucura de viatd. A céldtorit un timp prin universul fascinant, imens si intunecat
cateodata, in care se simtea foarte mic, dar linistit si bucuros cd a parasit planeta oamenilor.
Dupa multe zile de hoinarit, i-a atras atentia o siluetd placutd, in partea dreapta. A virat nava usor
spre acea forma, apropiindu-se timid, a observat ca era o planetd in forma de inima. A ramas
uimit de ceea ce a putut sd vada si a hotarat s poposeasca acolo. A oprit motorul navei si a sarit
voios pe planeta cea noud, descoperita de el.

Doru se simtea tot mai increzator si usurat ca nu mai era fortat sa vada aceleasi fete si
figuri de persoane care i-au adus atata mahnire. Era hotarat sa isi creeze propria lume bazata pe
ceea ce isi dorea si il facea fericit. A luat-o la picior, curios sd vadd ce se ascunde pe aceasta
planeta, a trecut printr-o padurice uscatd in intregime, pe unde a putut observa, de asemenea,
cateva ciupercute cu paldria in formad de inimad, tot uscate. Dupa ce a iesit din padure, l-au
intampinat multe forme din piatrd, toate in formd de inima. Nu pricepea de ce tot ceea ce intdlnea
era uscat si impietrit, desi candva totul fusese de basm. S-a asezat tacut pe o piatra, tot in forma
de inima, si nu stia ce sa creadd. ”De ce totul este Tmpietrit si uscat, Doamne? O planeta atat de
grozava sa arate asa? Ce si fac, sa aduc totul la normal?”. In minte i-a venit un gand prietenesc:
“Trebuie sd Tmpartasesc iubirea care este in inima mea peste tot, asa totul va prinde viata!”.
Numele sdu nsdsi tdnjea dupd dragoste si iubire. A inceput sa planga si sa se roage: "Doamne,
fie ca tot ceea ce iubesc sa fie viu si plin de armonie! Te implor, Doamne!”. Lacrimile ii curgeau
pe obraji si au cazut pe pamantul impietrit, iar din locul unde au cazut, totul a inceput sa prinda
viatd, iarba Inverzea, iar inimile impietrite se transformau in oameni, erau inimile impietrite ale
oamenilor de pe pamant care au fost absorbiti de viata virtuald si de tot ceea ce le aducea
popularitate pe retelele de socializare, fard sa mai observe iarba verde, florile inmiresmate pe
camp, pasarile si vantul care adie printre ramuri, Tn amurg.

Iubirea lui Doru fata de tot ceea ce ne inconjoara si ne infrumuseteaza viata a salvat
planeta oamenilor, iar acum totul este viu si aduce armonie in jur si in tot ceea ce face.

Mirza Mihaela, profesor
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Planeta VERTA-A-31

Faustin, personaj preluat din ,,Casa din strada Sirenelor”, de Octavian Soviany

Verta-A-31 este mai mult o bomba cu ceas, decat o planeta. Aceasta nu are un soare, Ci
este controlatd, precum o nava gigantica, de catre liderul Faustin.

Spun bomba cu ceas, deoarece viata a milioane de oameni este tinutd la mana unei pene
de curent. Totusi, nimadnui nu-i este frica ; mai multe baterii gigantice sunt imprastiate, in caz de
urgenta. Ce credeti cd se va intampla daca totul se strica instant ? Panica ? Haos ? Nebunie
generald ? Va spun eu : toate se pot intampla !

In timp ce bateriile se stricau una cate una, din cauza furtunii gigantice care avea loc,
Faustin deja avea idei. El era un om calculat, calm, doar nu degeaba era seful unei planete
intregi. Le spuse apoi tuturor ca totul este sub control. Nu era, in niciun caz, totul sub control.

Din fericire, se Intalneste cu Marius, seful de la directie si reper.

- Faustin, trebuie sa iti spun ceva urgent !

- Daca sunt alte vesti proaste, nu e cazul ! Avem destule !
- Sunt foarte importante ! Ne indreptam spre o stea.

- In cazul acesta, nu avem timp de vorbi !

Intr-un moment de inspiratie, Faustin ordona tuturor muncitorilor incd prezenti in depozit, si
scoatd panourile solare cele vechi si sa le conecteze la cea mai apropiatd baterie. Lumina produsa
de soarele mult prea apropiat a fost destula, incat sa incarce una dintre baterii, la randul ei,
destula, incat sa impinga planeta intr-un loc mult mai sigur.

Pana alt pericol sa se iveascd, totul a fost reparat si Vetra-A-31 si-a continuat drumul prin
COSMoOS.

In final, cooperarea si inteligenta lui Faustin au scapat lumea de dezastru si toti au ramas sa
mai vada stelele multi ani.

Mocanu Ciprian, clasa a Vll-a






Roial Pride

Cumatra Lupoaica, personaj preluat din ,,Iedul, Capra si Cumatra Lupoaicd”, de Matei Visniec

Dupa o zi nu prea rea, dar nici nu extraordinarda, Cumatra Lupoaica se duse la culcare,
mandrd ca a reusit sa fure niste carne de ied. Doar ca s-a Intdmplat ceva ciudat, in timp ce ea
dormea. Poate o naveta spatiald sau ceva de genul, doar ca, atunci cand se trezise, ea nu mai era
acasa.

- Ce este locul acesta si de ce sunt aici? zise lupoaica suparata, dar si somnoroasa.

- Cum indraznesti sd vorbesti asa cu regele planetei Roial Pride? Tu te afli in camera de

judecata a Galaxiei Andromeda, pe motiv ca ai furat Cubul Timpului.

- Asculta aici, Majestate! Eu nu am nicio idee despre ce vorbesti! Cubul Timpului? Eu nu
am facut nimic decat sa fur..., adica sa cumpdr niste carne de ied!

- Cred ca am luat persoana gresita iardsi! Si le-am spus sa se gdndeasca de doud ori!
Acum trebuie sa te trimitem inapoi de unde ai venit. Simte-te libera sa explorezi toata suprafata
planetei!
Cand lupoaica a iesit din camera de judecatd, a zdrit stelele care strdluceau mai tare ca soarele,
infinitul spatiului la care te puteai uita zile intregi, pamantul portocaliu-galbui si casele care
pareau bogate, dar modeste.

- Hei! Tu de-acolo, poti si-mi explici mai multe despre planeta aceasta? Intrebia Cumitra
Lupoaica.

- Pari a fi noua...Nu stiu de ce as avea Incredere in tine, dar bine! Acum te afli pe Planeta
Roial Pride, cea mai prestigioasa planeta din Galaxia Andromeda. Noi suntem cunoscuti pentru
standardele noastre de Tmbracaminte, sport, gastronomie si economie. Dar s nu se uite de Linia
Infinita! O atractie sub forma de o linie formata de zece milioane de meteori.

- Hai ca@ nu prea m-ai ajutat! O sa explorez planeta asta cat o sa pot!
Lupoaica a inceput sd exploreze planeta, vazand toate casele, monumentele si distractiile,
incluzand Linia Infinita.

- Fix la ce ma gandeam! O mare linie de meteori, nimic special. Hmmm, ziua este
aproape gata, dar ar fi o dezamagire sd nu incerc o delicatesa locala.
Dupa un timp, Cumatra Lupoaicd vede un restaurant fitos si 1i cere bucatarului ceva specific.
Acesta o serveste cu Viermele Spatial, care se gaseste doar in meteoritii de un trilion de ani.

- Are gust de aspirina si morcovi!

- Sper ca v-a placut aici..., sper sd nu te mai vad niciodata!
Ziua s-a incheiat, iar, din pacate, Cumatra Lupoaica trebuia sa se intoarca acasa.

- Cumatra Lupoaica, tu esti cea pe care trebuie sd o duc acasd! Pe ce planetd trebuie sa
ajungi? Parca pe Green Word, nu? Relaxeaza-te, drumul va dura cam doua zile!

- Stai! Am uitat sa platesc la restaurant. Cu adevarat a fost o aventura! Dintr-o zi normald
a devenit o zi destul de ciudata! Da, da, a fost o adevarata aventura pe planeta Royal Pride!

Mogosescu Emanuele, clasa a V-a






Salvarea celor doi frati

Irina, personaj din ,,Nasul lui Ceasca”, de Laura Grunberg

Era o zi foarte frumoasa pe Planeta Dulciurilor. Irina si prietenii ei se plimbau linistiti,
savurand niste dulciuri. Se oprird pe o banca sa discute, iar Irina Spuse:

- M-am plictisit. Ce putem face?
- Hai sa jucam fotbal!

S-au jucat cat s-au jucat, dar tot se plictisecau. Deodata, s-a auzit un strigat:

- Ajutooor! Ajutooor!

Prietenii Irinei s-au speriat, dar Irina nu.

- Hai repede sa vedem ce este! a zis Irina.

S-au despartit si au Inceput sa caute peste tot. Irina a vazut o casa pe care nu o mai vazuse
niciodata si s-a gandit si mearga si vada ce este acolo de unde se aud sunetele. {i era frica
singurd, asa ca a strigat foarte tare:

- Veniti aici! Am descoperit o casa stranie! Orientati-va dupa glasul meu!

Ea asteptd, dar nu venea nimeni. Si-a facut curaj si-a batut la usd. A vazut ca nu raspunde
nimeni, a deschis incet usa si a gasit acolo o vrdjitoare cu nasul foarte lung. A inchis Incet usa,
fard sd o auda nimeni si se gandi ce sa facd. Avea un plan, dar nu era sigura ca-i iese. Intra in
casa si-1 vdzu pe prietenii ei In niste custi. Fiind foarte speriatd, s-a dus afara, a luat un bat si,
intorcandu-se in incdpere, o lovi pe vrajitoare drept n cap, apoi o arunca in foc si inchise usita.
Imediat a vazut niste chei si le-a luat, apoi si-a eliberat prietenii si copiii cei doi au iesit afard din
casa.

- Cine sunteti voi? Intreaba Irina.

- Eu sunt Hansel, iar ea, sora mea, Gretel! Ne-am ratacit. Ne puteti ajuta sa gasim drumul
catre casa?

Irina a acceptat. Au mers ei dupa indicatiile Irinei si au ajuns, in sfarsit, acasa. Copiii i-au
multumit de nenumarate ori.

Moisuc Madalin, clasa a VI-a






Cei mai buni prieteni

loana, personaj preluat din ,,Prima carte cu secret”, de Ioana Parvulescu

A fost odata o fatd pe nume loana. Ea locuia cu prietenii ei pe Planeta Vertas. Ei se jucau
pe terenul de fotbal, dar, dintr-o data, a aparut o nava spatiald. Din nava au coborat niste soldati
de ciocolata. Ioana credea ca ei vin de pe Planeta de Ciocolata.

- Voi de unde sunteti?

- Noi suntem de pe Planeta de Ciocolata!

- Dar de ce ati coborat pe planeta aceasta?

- Aceasta planeta a fost prima care a aparut in drumul nostru.

Soldatii s-au imprietenit cu cei patru copii. Ei au inceput sa joace fotbal. A venit noaptea;
loana si prietenii ei au plecat acasa sa se culce, pentru cd, maine, au scoala.

Dimineatd, cand s-a trezit, loana a vazut pe geam o racheta de astronauti. Cand a iesit afard, a
vazut doi astronauti. A plecat la Camelia sa mearga la scoald. Dupa programul de scoald, au
plecat acasa. Ele s-au Intalnit cu soldatii pe terenul de fotbal. De data aceasta au jucat ,,Ratele si
vanatorii”. Cand copiii voiau sd mearga acasd, un soldat i-a Intrerupt:

- Maine ne intoarcem pe planeta noastra!

- Dar de ce plecati? intreaba Raul.

- Pentru cd avem o misiune importanta!

- O sdne fie dor de voi! spuse Lucas.

A trecut o saptdmand de cand au plecat soldatii. Ioana si prietenii ei au fost supdrati cateva
zile ¢d nu aveau cu cine sa se joace.

Intr-o zi de sambata, s-au intalnit cu cei doi astronauti. Cei doi i-au fugdrit pe copii si nu
i-au ldsat in pace pand nu s-au ascuns. S-a vazut, dintr-o datd, o lumina foarte puternica, iar loana
a crezut ca au venit soldateii, dar, cand s-a uitat cu atentie, a vazut patru nave de ciocolata.

- Au venit prietenii nostri! spuse loana.

- Are dreptate loana, chiar ei sunt! spuse Camelia.

- Ce se intampla aici? intreaba un soldat.

- Cei doi astronauti ne-au fugarit! au spus copiii.

- O sa-mi anunt armata!
Soldatii i-au gasit pe astronauti, iar ei, de fricd, au fugit pe planeta lor.
De atunci, soldatii au ramas pe Planeta Vertas.

Murarasu Cosmin, clasa a VI-a
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Simona-Picurici pe Planeta Copiilor

Simona, personaj preluat din ,,Leaganul pisicii”, de Simona Antonescu

Era o dimineata senind cand Picurici se trezi si se intinse zdravan, inchizand ochii in
acelasi timp, deoarece steaua ce diadea lumina zilei era foarte puternica. Incet, incet Picurici, care
era o picaturd mica de apa ce traia pe Planeta Copiilor , deschise ochii obisnuindu-se cu lumina,
dar n acelasi timp aparu 1n fata lui Multicolor, un curcubeu micut si vesel .

- Bund dimineata, Picurici! zise Multicolor care incepu sa topaie in toate partile bucuros.

- Buna dimineata, Multicolor! Dar de ce esti asa de vesel de dimineata ?

- Sunt foarte bucuros pentru ca am aflat recent un lucru minunat. Vrei sa iti povestesc?
Este si despre tine.

- Bineinteles, sunt foarte curios!

- Vezi tu, Picurici, tu nu te afli intimplator pe Planeta Copiilor, planeta pe care suntem
acum, planeta aceasta minunatd locuitd de curcubeie stralucitoare si ponei cu coame $i cozi
multicolore, plina de flori si brazi care vorbesc si canta si in mijlocul céreia troneaza un castel
maiestuos.

Picurici facu ochii mari si intrebatori, incat Multicolor nu mai asteptd nici o intrebare si
continua:

- Noi existam datoritd vouad, picaturile de apa.

- Cum asa?

- Pe Planeta Copiilor locuiesc curcubeie. Daca nu ai fi tu, picatura de apa , noi nu am
putea exista. Tu, impreund cu steaua cea mare care te-a orbit de dimineata, faceti posibila
existenta noastrd . Atunci cand razele stelei ajung si trec prin tine aparem noi.

- Ce minunat !

- Si vreau sa-ti mai spun ceva : si florile sunt mai vesele si cantd mai frumos de cand ai
aparut tu pe planeta noastra. Le bucuri in fiecare zi cu mangaierea ta racoroasa si limpede, ele
devenind colorate si vorbarete.

- Nici nu stii cat de mult ma bucur, zise Picurici. As avea si eu o Intrebare, al cui este acel
castel magnific, din mijlocul planetei?

- Este al regelui, Regele Pastel, iar la curtea lui locuiesc poneii cu cozi si coame colorate.
Chiar astdzi au ajuns la urechile mele vorbele regelui care isi exprima multumirea datorita
prezentei tale, deoarece esti bucurie si viata pentru tot si toti de aici, de pe Planeta Copiilor.

- Nici nu iti poti imagina citd bucurie mi-ai adus astazi, Multicolor, cét de fericitd sunt ca
pot ajuta pe cei din jur. Voi sta cu tine totdeauna sa te ajut sa nu iti pierzi vreodata din stralucirea
culorilor.

Multicolor 1i multumi lui Picurici si 1l urcd pe acesta pe semicercul lui, plecand impreuna
spre castelul regelui.

Mutuzac Anca-Nicoleta, director






Planeta Sclipitonia

Smaranda, personaj preluat din ,, Teoria apropierii”, de Bogdan Raileanu

Smaranda este o fatd bund, cuminte si iubeste cartile cu sclipici. Ea locuieste pe Planeta
Sclipitonia, care este o planeti cu copaci, case si flori din sclipici. Intr-o zi de duminica, ea s-a
dus la o librarie, dar nu era decisd ce carte s aleagd dintre cele cu printese, comedie sau actiune.
Cand ajunse in magazin, a vazut o carte foarte sclipitoare. S-a dus sd vadad cét costa si a fost
incantata ca pretul era de doar 20 de sclipitori. Cartea se numea ,,Vrajitoarea si planeta neagra” si
voia neapdrat sd o cumpere.

- Buna ziua, doamna ! Doresc sa cumpar aceasta carte.

- Bunad! Costa 20 de sclipitori, dar sa stii ca aceastad carte este cam infricosatoare, zise
vanzatoarea.

- Mie nu mi se pare ! Poftim banii ! O zi buna !

- Lafel ! spuse doamna.

Cand a ajuns acasa, a inceput sa citeasca din carte, dar ce nu stia fata era ca aceasta carte
era de benzi desenate. A citit-o cam pe jumitate, apoi a adormit. In acea noapte, a visat ceva
ciudat : ca era pe alta planeta, tot cu sclipici, doar ca sclipiciul era de culoare neagra. Florile,
copacii, casele erau de culoare neagra. Si cerul era negru. Ea se plimba sd cunoascad noua planeta
si dintr-o data, din cerul negru, aparuse o vrajitoare care, vazand ca fata e strdina, a inchis-o Intr-
o temniti. Smaranda nu stia cum si evadeze, dar stia ci vrijitoarea nu iubea sclipiciul. Ii veni o
idee : pentru ca mereu avea in buzunare guma de mestecat si multe pungulite cu sclipici, facuse
din guma o cheie cu care reusise sa deschidd temnita si putu sd iasa. Fugind si tot fugind, a intrat
intr-o padure intunecata, cu copaci inalti ; dintr-o data a inceput un vant puternic si infricosator.
Crengile copacilor se miscau in toate partile si, deodatd, in spatele ei, aparu un lup fioros, cu
ochii rosii, care o urmarea prin Intuneric. Smaranda fugi cat o tineau picioarele si reusi sa scape
de lup. La un moment dat, a iesit la marginea padurii, unde s-a intalnit cu vrdjitoarea. Smaranda
il rupse matura ca sd nu mai poata zbura, iar vrajitoarea se enerva pe fata si voia sd o intemniteze
din nou. Fata fugi si dadu de un lac in care sari si 1 se sparserd toate pungulitele cu sclipici.
Vridjitoarea striga dupa ajutor, dar nimeni n-o auzea si disparuse. Cand fata a iesit din lac, totul
era sclipitor, frumos si colorat. Atunci a inteles de ce totul era negru: ca vrajitoarei nu-i placea
sclipiciul si facuse o vraja prin care totul devenise negru.

Smaranda se trezi si 1si dadu seama cd a fost doar un vis. Continua sa citeascd si cand a
terminat de citit cartea, si-a dat seama ca visase continuarea cartii.

Olinschi Diana, clasa a V-a






Planeta Stelelor

Ada, personaj din ,,Razboiul care mi-a schimbat viata”, de Kimberly Brubaker Bradley

Ada, o fatd extrem de ambitioasa si buna la suflet, cu ochii cdprui, par saten si sldbuta, isi

dorea sa descopere secretul fiecarei planete, chiar daca avea un defect din nastere care aproape s-
a vindecat.

A inceput cu Planeta Stelelor. Se numea asa pentru ca era cea mai apropiata de stele.

Planeta Stelelor are forma unui romb ciudat, de culoare gri si este luminata de stelele de pe cer.
Ada Incepu sa exploreze planeta pana la cele mai mici detalii. A descoperit cinci vulcani micuti,
dintre care trei sunt activi, si mult praf de stele care cadea mereu. Tot explorand, se facu seara,

asa cd isi Intinse sacul de dormit si se bucura de peisajul minunat. Dintr-o data, a auzit pe cineva
plangand; i-a trecut prin minte ca planeta o fi locuita de un om curios ca ea, asa ca s-a dus tot mai
aproape de acel sunet, si, ce vazuse, o uimise: era o stea, asa ca-i zise:

Bund, numele meu e Ada, scuze daca te deranjez!

Bund, nu ma deranjezi, zise steaua printre lacrimi.

As putea sa stiu cum te numesti?

Ma numesc Elia. Tu ce cauti pe aceasta planeta?

Numele meu este Ada, am venit aici sa descopar mai multe planete, iar aceasta mi s-a
parut cea mai interesantd. De ce nu esti si tu sus, pe cer, luminand aceasta planeta?

Imi este frici cd n-o si ma accepte nimeni, pentru ci am esuat in cea mai mare
incredintare de a indeplini dorinta unui copil, in loc sa iau directia catre Terra, m-am
dezechilibrat si am cdzut aici s1 mi-am frant un picior.

Imi pare rau pentru tine, dar ai incercat si iesi? Ca poate ceilalti te vor intelege!

Nu, nu am Incercat, dar tu n-ai cum sa ma intelegi.

Ada s-a asezat langa Elia.

Ba eu te-nteleg perfect, uite ce picior am eu! Acesta e defectul meu de cand m-am nascut!
zise Ada.

Si ce-au zis ceilalti despre tine?

Unii m-au criticat, iar altii voiau sa-mi fie prieteni. Acum arata-mi si tu rana ta , ca poate
0 putem vindeca!

Uite! Zise Elia.

Cred cd o putem vindeca punand niste praf de stele.

Chiar asa a si fost. Elia s-a vindecat, iar usor, usor, Ada a convins-o sa iasd din Intuneric,

sa se intalneasca cu familia ei. Atunci cand au vazut-o celelalte stele, au venit Tn mare graba sa o

revada si sd o ia in brate. Si, pentru cd a fost asa de mare bucurie, i-au dat a doua sansd de a
indeplini o dorinta. Elia, fard sd se mai gandeasca, stia cui ii va indeplini dorinta: Adei, ca
rasplata pentru ca a ajutat-0.

Ada si-a dorit sd 1 se vindece piciorul definitiv, ca sd poatd explora mai bine si alte

planete. Poate chiar si acum Ada este pe o planeta nestiuta, intinsa pe undeva, pe jos, si uitandu-
se la stele, povestindu-i Eliei ce a mai descoperit ea azi.

Potop Claudia, clasa a VlI-a






Universul opus

Sursa de inspiratie: scriitoarea Elena Vladareanu

E ultima zi de scoald din acest an scolar. Primesc diploma, medalie si carti pe care sa le
citesc in vacanta. Sunt fericit!

Intr-una din zile, m-am dus cu prietenii la padure, cu gind si facem un camping. Am
pregatit cortul si am adunat repede cateva lemne pentru foc.

- Mai trebuie lemne! zise Cosmin, de parca ar fi seful nostru.
- Ma duc eu sd aduc, ma descurc usor!
- Du-te, Luca!

Mi-au trebuit cam cinci minute sa fac o gramada de lemne. Imediat, in apropiere, am dat de
o pesterd. Cand am intrat, in fata mea a parut un portal care m-a tras ca intr-o gaurd mare si
neagrd. Vedeam totul ca si cum eram hipnotizat, nu mai rezistam si am lesinat. Cand mi-am
revenit, eram acasa.

- O, mama, a fost doar un vis!

Dar, cand am vazut totul schimbat, mi-am dat seama ca nu fusese vis. M-am dat jos din pat
sa vad ce era altfel: peretii, televizorul, becul. Cand am vazut asa, am vrut s ma Intalnesc cu
prietenii mei. l-am gasit schimbati, duri si fara mila.

- Buna, baieti! am zis, de parca m-am intalnit cu fantome.
Ce vrei de la noi, rdule? au zis, de parca am fi fost certati.
- Ce s-a intamplat ieri cu tine?

- Eunu sunt o carte deschisa, daca vrei sa stii!

M-am retras sa vorbesc cu Gabriel.

- Ce tot vrei de la viata mea?

- Uite, Gabriel, m-am oprit sa vad daca asculta cineva discutia noastra! Eu nu sunt Luca pe
care 1l stii tu bine! Cred ca sunt intr-un univers opus! Te rog sd ma scoti de aici!

- Cum?

- Dela ce a inceput totul?

- Stai! zise Gabriel.

- Daca tu esti cel dragut...

- Inseamna ci...

- Inseamnai ci...prietenul meu este in universul meu!

Potop Luca, clasaaV a






Planeta Trandafirilor
Sakiz, personaj preluat din ,,Fetita careia nu-i placea numele sau”, de Elif Shafak

Sakiz este o fetitd de pe Planeta Trandafirilor. Pe planetd erau multi trandafiri, era o
scoald in care fata invita, erau multe magazine. Intr-o zi, fetita a venit de la scoald suparata.
Mama a intrebat-0 :

- De ce esti tristd, draga mea ?
- Mi-am agatat pantalonii de trening !
- Nu-i nimic, iti cumpar altii !
Fetei i s-a parut ciudat raspunsul mamei, pentru ca, in mod normal, ar fi certat-o pentru ca
nu este atentd. La masa, domnul Hasan s-a uitat la doamna Hayal si i-a zis:
- A venit momentul sa-i spunem fiicei noastre adevarul!
- Ce adevar? a zis repede Sakiz.
Doamna Hayal a pus deoparte castronul gol de ciorba si a schitat un zambet fortat.
- Eusi tatal tdu suntem obligati sa plecam intr-o calatorie.
- Calatorie ? De ce ? Cand ? Unde ?
- Plecam maine. E in legatura cu serviciul tatalui tau, a raspuns mama.
- Dar la sfarsitul saptdmanii trebuia sa iegim cu tata la plimbare !
- Iti promit ci ne vom plimba cand ne intoarcem ! Nu dureaza mult, cam o saptamana.
- O saptamana ? E prea mult !

Mama i-a spus fetei ca va sta la bunici in aceasta perioada. Bunicii ei locuiau pe Planeta
Florilor. Mersul pe jos dureaza 6 ore, iar cu autobuzul, doua ore. Fata era trista, pentru cd nu mai
putea merge la scoala. Vazand-o0, mama i-a zis :

- Nu-ti face griji ! Tatdl tdu a vorbit cu directorul scolii si te invoieste cinci zile.

Sakiz s-a dus in camera ei . A luat jurnalul in care scria cand se simtea singura. A inceput
sa-si facd bagajul: mai intai si-a pus cartile pe care nu le citise ,,Alice in Tara Minunilor”, ,,Print
si cersetor”, ,,Baiatul de acvariu” si ,, Trandafirii din Mexic”.. S-a uitat spre usa: era Inchisa. A
scos de sub pat un glob care avea opt continente; nu spuse nimanui de acest glob. Dintr-o data,
mama ei intrd in camera si-i SpUse :

- De ce ai inchis usa?
- Casa-mi fac bagajul in liniste !

A doua zi, ei au ajuns pe Planeta Florilor, unde locuiau doamna Kiraz si domnul
Kahraman, bunicii fetei.

Intr-0 zi, Sakiz a auzit-o pe bunica ei vorbind cu vecinele despre tatil ei, ci s-a dus in
straindtate sa se opereze. Auzind asta, fetita s-a Intristat, pentru cd parintii ei au mintit-0.

Dupa o saptamana, parintii lui Sakiz s-au intors, iar fata l-a intrebat pe tatdl ei cum a

decurs operatia si cum se simte. Tatal, mirat ca fetita stia, i-a spus ca totul a fost bine.

Au stat cu totii tarziu, au povestit, iar a doua zi s-au intors pe Planeta Trandafirilor

Puiu Andreea, clasa a V-a
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Planeta colorata
Sakiz Sardunya, personaj preluat din ,,Fetita careia nu-i placea numele sau”, de Elif Shafak

Sakiz Sardunya este o fatd care locuieste pe Planeta Coloratd. Aceasta planeta este
uimitoare; desi nu sunt magazine sau hoteluri, nu sunt nici masini, pentru ca se circula cu camile.
Sunt doar cateva case si multe parcuri. Se numeste Planeta Colorata, deoarece fiecare parc are
cate o culoare: portocaliu, rosu, galben, verde, albastru, maro, roz, mov, negru si indigo. Sunt
zece parcuri. Pentru cd acolo nu erau magazine, parintii fetei 1i trimiteau pachete cu mancare de
pe Planeta Florilor. Pentru ca acolo nu sunt locuri de munca, parintii fetei au plecat s munceasca
pe Planeta Florilor. Cand fata raimanrea fara mancare, o suna pe mama ei.

- Buna, mama ! Am ramas fara mancare !

- Buna! Imediat iti voi trimite pachet!

- Mami, un om a deschis un magazin pe Planeta Colorata ! Puteti veni sa lucrati aici, vom
petrece mult timp impreuna !

- Nu se poate ! Trebuie sa intelegi !

Fata s-a intristat si i-a inchis telefonul mamei.

Pe Planeta Colorata este doar un om care aduce colete, pe nume Gelu.

A venit si ziua coletului. Nenea Gelu o strigd pe fata si-i dadu coletul. Cand desfacu fata
pachetul si vazu ce bundtdti i-a trimis mama, si-a invitat prietenele: Carmen, Alina, Ana, Daria si
Maia si au servit impreuna delicatesele. Cand veni vremea sa plece, si-au luat ramas bun si si-au
promis ca se vor mai Intalni.

Pentru ca pe acea planetd nu existau scoli, fiecare profesor isi alegea cate zece copii, cu
care lucra acasd. Cand Sakiz trebuia sd meargd la scoald, a fost anuntata cd va avea doar
matematica si romana in acea zi. In acea zi, doar sase copii au venit : fata si prietenele ei. Ora de
mate a trecut foarte greu. A venit ora de limba romana, iar doamna le-a dat sd lucreze un
exercitiu. In acest timp, a aparut un glob. Sakiz lui globul in mani si vizu un loc colorat.
Impreuna cu prietenele, pleci in ciutarea acelui loc. Cand aproape s ajungi, le-a iesit in cale o
vrajitoare care le-a spus ca, daca vor sa treaca, trebuie sa raspunda corect la o intrebare : cand s-a
nascut si cand a murit Vladimir Balla ? Fata i-a spus ceea ce stia de la profesoara de romana, iar
vrijitoarea le-a dat voie si treacd. In sfarsit, au ajuns in Parcul Colorat, s-au bucurat de
frumusetea lui, apoi au plecat acasa.

Ajunsa acasd, Sakiz a cazut intr-un somn adanc. Visase cd un copil o lovise la ména si
incepuse sa tresard. Cand s-a trezit si-a dat seama ca e marti si nu are ore, asa cd a hotarat sa
meargd in Parcul Curcubeului. Pe drum, i s-a intamplat ceva ciudat : se intalnise cu baietelul din
vis si acesta o lovise la mana, exact asa cum visase. Nepasator, bdiatul a disparut. Sakiz a ajuns
la spital, dar problema nu era grava, asa ca i s-a dat drumul acasa.

Cand a iesit de la spital, la poarta o astepta baiatul care o lovise. El i-a cerut scuze si de
atunci au ramas prieteni.

Imediat, la doar cativa pasi, i-a vazut pe parintii ei care o asteptau.

- Vom ramane cu tine aici ! Vom fi mereu impreuna !
- E cel mai frumos cadou ! Va iubesc !

Puiu Daria, clasa a V-a






Planeta Verde

Smaranda, personaj preluat din ,, Teoria apropierii”’, de Bogdan Raileanu

Smaranda si Cristi, doi frati ce au fost greu incercati de soartd, au avut de suferit chiar si
in ce priveste legatura lor ca frati. Familia lor a fost distrusd pe vecie. Vulcanul, care le era
intotdeauna loc de joaca si daruitor de bucurii, a devenit, intr-o clipa, motivul tristetii. In urma
acestei tragedii, cei doi incearca sd gaseascd vinovatul, desi nu este nimeni responsabil pentru ce
s-a intamplat.

In cearta lor, copiii se despart, ludnd-0 pe drumuri opuse, dar care, la un moment dat, se
vor Incrucisa. Cand se Intélnesc, copiii dau de un mag batran care le aratd valoarea familiei, dar
si o cale de a repara ranile produse de cineva drag.

Pentru a se reconecta ca familie, sunt nevoiti sd calatoreascd spre o noud galaxie. Galaxia
Soul este locul in care fiecare este transpus Intr-o alta planeta. Ei au ajuns pe Planeta Verde, care
gazduieste emotii pozitive si valori umane ca : pacea, iubirea, intelegerea si bunatatea.

In acest loc plin de magie, Smaranda si Cristi au intlnit obstacole, cu scopul de a-i uni ca
frati si de a intelege cd e mult mai bine sd fie impreund. Cea mai mare provocare a fost sa
transforme locul distrus de vulcan in ceea ce era inainte, un loc verde ce le oferea bucuria jocului
si a linistii. Acest lucru se putea Intampla doar prin puterea mintii, ei trebuind sa se concentreze
si sd gandeascd pozitiv, iar dorinta li se va indeplini.

Au reusit doar prin taria sentimentelor si a gandului comun si atunci si-au dat seama ca
batranul mag, care-i invatase cum sa actioneze, a avut dreptate. In locul distrus de vulcan, a
revenit verdeata, pacea, linistea si bucuria. La fel s-a petrecut si cu ei.

Raileanu Delia, clasa a VII-a






Ursul si Planeta BEARPLANET

Ursul, personaj preluat din ,,Iedul cel mic, Carpra si Cumatra Lupoaica”, de Matei Visniec

Intr-o zi calduroasa, un urs si un soricel s-au trezit pe o planeta foarte ciudati. Aceasta era
intunecata si foarte mare. Era frig acolo, deoarece era foarte departe de Cosi. Cosi era soarele din
zona lor. Ei au ajuns din intamplare. O echipa de extraterestri a venit pe planeta lor, Ateria, si i-
au luat In nava, fard niciun gand rau, ba chiar intentia lor a fost sa-i salveze, pentru ca acea
planeta avea sa explodeze peste cateva ore. Au avut noroc ca acesti extraterestri au venit la timp.
In timp ce ursul si soricelul s-au obisnuit cu noul loc si se simteau bine, le-a venit ideea si-si faca
o locuinta ; au cdutat teren Intr-un loc destul de bun, langd magazin si farmacie. Si-au procurat
materiale si au inceput sa construiasca . Au primit o mana de ajutor de la Jerri, un extraterestru
micut si prietenos.

- Jerri, da-mi si mie clestele de jos ! spuse ursul.
Martianul micut lua clestele si se chinui sa urce treptele scarii.
- Am obosit ! zise martianul cu ultimele puteri.
Soricelul cobori si-i lua clestele martianului, apoi il trimise la joaca, razand.
Casa urma sa fie gata, dar aparuse un mic obstacol: afard incepuse sa se innoreze , apoi a
inceput ploaia. S-au adapostit putin, apoi, dupa ce s-a oprit ploaia, au continuat.
Peste putin timp, s-au mutat bucurosi intr-o casa mare, cu doua etaje, cu doud bai si doua
dormitoare. Erau mereu vizitati de extraterestri.

Raileanu Timotei, clasa a V-a






Steaua Happiness

Adina, personaj preluat din ,,8 Povestiri de pe Calea Mosilor”, de Adina Popescu

Pe Steaua Happiness, locuia printesa Adina cu parintii sai, regina si regele. Chiar dupa
nume, ne dam seama ca este o stea a fericirii. Aici era armonie deplind, soarele stralucea
puternic, locuitorii aveau mereu zambetul pe buze, florile cantau si dansau, iar copacii radeau.
Adina era o fata inalta, cu pdrul lung si blond, era blanda, sensibila, diplomata, rabdatoare si
foarte romantica. . Era talentata la desen si avea puteri magice. Pe aceasta stea nu exista tristete,
toti oamenii erau fericiti.

Pana cand, o vrajitoare de pe alta stea , fiind invidioasd, a decis s-o facd pe Adina sa
dispard, cu ajutorul unei licori. Insd vrijitoarea nu stia cd Adina are puteri magice. Asa ca,
vrdjitoarea s-a transformat intr-un print fermecator si s-a dus sd-i ceara mana printesei, astfel,
putind strecura licoarea in mancarea ei. Ajunsa In acel tinut, se duse direct la palat si ceru sa
vorbeascd cu regele.

- Bine ai venit! Ce te aduce pe steaua mea?

- Am venit cu un singur gand: sa cer mana printesei si sd o fac sotia mea!

- Fata mea este cea mai frumoasa, nu ti-o pot da pana nu imi arati ca esti vrednic de

mana ei.

- Voi face tot ce-mi ceri, imparate!

- Vei fi supusa la trei incercari: mai intdi, vei construi un pod de aur, apoi vei face un

castel doar intr-o noapte, iar ultima incercare ti-o va da fatal
Cu ajutorul puterilor magice, vrajitoarea reusi sd faca ce i se ceruse, urma sd primeasca si
incercarea din partea fetei. Era tare fericitd, gandind cd mai era putin si lua locul fetei.

Regele a anuntat-o pe Adina ca a venit un petitor si cd ea trebuie sa-i dea ultima proba,
iar, dacd acesta o va trece, Adina trebuia sa-i devina sotie. Adina nu a spus nimic, de frica sa nu-I
supere pe tatal ei, pentru cd ea era Indragostitd de cizmarul Mihai.

- lata-l pe printul care doreste sa te ia de sotie! Te rog sd-i spui ce are de facut!

- Daca vei gasi un om trist la noi in tinut, voi fi sotia ta! zise Adina printului.

Era imposibil, insa, din nou, vrajitoarea reusi. Aduse la palat pe acel om trist, iar regele se
tinu de promisiune. Urma nunta. Adina, si-a dat seama ca este ceva la mijloc, asa ca l-a pus pe
Mihai sa o urmadreasca pe vrajitoare. Mihai i-a descoperit cabana si a luat de pe masa un elixir,
drept dovada ca era vrajitoare.

A doua zi, la nunta, Adina a spus:

- Acest print, de fapt, este o vrdjitoare! Si a ardtat elixirul, iar cu ajutorul puterilor
supranaturale, Adina a aratat adevarata fata a printului, cea de vrdjitoare.

Imediat regele a alungat vrajitoarea de pe steaua lui, iar Adina a creat un strat magic, din

praf de stele, prin care nimeni nu putea sa patrunda pe Steaua Happiness.

Adina s-a casatorit cu Mihai si au domnit, fericiti, pentru totdeauna!

Sotir Maria, clasa a Vll-a






Regele Timbru, de negasit

Madalin, personaj preluat din ,, Timbrul”, de Veronica D. Niculescu

Madalin a rdmas socat. Trenul a inceput sd zboare, iar lui nu-i venea sd creada. Era
Planeta Timbrelor. A crezut ca nu-i adevarat, Incerca sa se invioreze, dar totul era real. Visul lui
de a ajunge pe aceasta planeta deveni realitate.

Ajunse. Multe erau ca pe planeta lui, doar ca aici erau niste blocuri Tnalte, din timbre
rosii, iar locuitorii erau din timbre. Deodata, un timbru i-a Spus:

- Buna ziua, omule! Esti al doilea care ajunge pe planeta noastra.

- Da? Dar cine a fost primul?

- Acum 250 de ani, un om cam batrin ajunsese din greseala cu Trenul Timbrelor, ca tine,
iar el a ramas definitiv aici.
Madalin s-a speriat ca era posibil sd ramana aici definitiv.

- Si cum pot sa ma Intorc?

- Trebuie sa vorbesti cu regele, el te va ajuta!

- Ok!
Madalin s-a dus la rege si i-a zis:

- Buna ziua, Majestatea Voastra!

Dar regele nu era nicaieri. Era doar coroana pe pamant, dar, deodata, vazu un om cu jumatate
de cap din timbre, care cara ditamai timbrul sub brat.

Madalin a alergat dupa el; s-au privit mirati. Omul-Timbru nu era singurul om pe aceasta
planeta. Apoi, a alergat fulger spre tren.

- Era sa rdman aici! zise Madalin.

Dar , deodata, vazu niste bile scdpate dintr-un timbru micut. Madalin lud bilele si le arunca in
Omul-Timbru, astfel, prin aceasta magie, regele fusese eliberat.

- Multumesc mult, omule! Daca n-ai fi aruncat bilele, as fi murit pe planeta ta! Omul-Timbru
va sta muuuult in inchisoare! Te las sa pleci. Fugi pand nu dispare!

Omul-Timbru se uita la Madalin, privire care insemna ,,Ne mai intdlnim”, iar Madalin se
duse in tren. Era asa de fericit, Incat nici nu-si ddduse seama de ceva: maica-sa era la poartd, cu o
nuia de 30 de metri, iar, cand s-a dus 1n casa, pe stradd se auzeau numai tipete, dar nu stia ca pe o
planetd avea un dusman de moarte.

Spulber Gabriel, clasa a VI-a
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Planeta cu vraji

Diana, personaj preluat din ,,Prima carte cu secret”, de loana Parvulescu

Diana era o fatad inteligenta si frumoasa. Ea era fascinatd de vraji. Mereu facea cate o
vraja frumoasa, Incat toatd lumea o aprecia si o cauta, pentru a mai face vreo magie.

Intr-0 zi, mica vrajitoare s-a intalnit cu Harry Potter. Era atat de fericita si emotionata,
incat nu mai stia ce sd spund, pur si simplu, nu mai putea vorbi de emotie.

- Am vrut sa te cunosc, Diana! Am auzit de tine ca faci vraji prin care aduci numai bucurii
oamenilor.

- Da, incerc, nu ma pricep foarte bine, imi trebuie carti sa invat! Pot invata si de la tine
ceva?

- Daaa! Acum 1ti voi ardta cum sa schimbi intreaga planeta si sa o faci cum vrei tu!

- Minunat! Vreau sa fac planeta oamenilor fericiti!
Si a facut-o.

Cand fata a implinit 18 ani, périntii ei i-au facut cadou o carte cu vrdji. Fata a citit-0
imediat, s-a bucurat cd a mai invatat ceva nou, dar, pe ultima pagina, era o vraja rea. Nu a
incercat-o, pentru cd nu a vrut sa strice bucuria oamenilor care traiau fericiti datorita ei.

Trocin Bogdan, clasaa V a






Planeta Keppler-22-B

Gogu, personaj preluat din ,,Istoria Regelui Gogosar”, de Radu Aldulescu

Era odatad un agricultor pe nume Gogu. El locuia pe Planeta Keppler-22-B. Avea o casa
mica si o gradina cu legume. Planeta lui era foarte saraca. Gogu muncea destul de mult ca sa-si
ingrijeasca gradina si era multumit ca avea ce s manance.

Dupa un timp, Gogu s-a sdturat s& manance numai legume, asa cd a plecat intr-0
aventura. Si-a luat cu el apa si legume. S-a aventurat destul de mult, incat i s-a facut frica, vazand
niste oameni. Pand atunci, Gogu nu mai vazuse civilizatie. Oamenii i-au facut semn sa vina,
Gogu s-a indreptat spre ei si s-au inteles foarte bine. Acei oameni au fost atat de draguti, ca i-au
oferit si niste animale.

Gogu ajunse acasa fericit ca si-a facut prieteni si cd In gospodaria lui avea si cateva
animale.

Truscanu Bogdan, clasa a VII-a






Calatoria

Liviu, personaj preluat din ,,Drumurile cartii si ale cititului”, de Liviu Papadima

A fost o zi calduroasa. Eu si Liviu aveam o idee: sd credm o rachetd! Am creat-o si, dupa
aceea, am facut-o mai rezistentd, apoi i-am dat culoare. Mie mi-a venit o idee: sa calatorim. Ne-
am urcat, am calatorit si am ajuns pe Steaua Fermecatoare. Liviu era mirat, dar si eu. Visul
nostru era sd ajungem pe o stea. Si, pand la urma, ne-am Implinit visul amandoi.

Ajungand acolo, am vazut o masa plind cu dulciuri. Liviu s-a dus repede si a Inceput sa
manance, apoi a simtit ca se ridica usor, usor. Eu credeam cd este un vis; am mancat si eu, apoi
am zburat amandoi. Am vazut multe peisaje frumoase. Dupa ce am gasit dulciurile, am gasit o
baltoacad de ciocolatd. Amandoi am sarit in ea si devenisem doi copii de ciocolatd. Am mancat
sau am baut, nici nu stiu ce sa zic, dar, dupa ce ne-am saturat, venise timpul sa plecam. Ne-am
luat la revedere de la Steaua Fermecatoare.

Dupa aceea, am luat o rachetd si am pornit citre casd. Am ajuns, iar apoi am povestit
rudelor cum a fost pe Steaua Fermecatoare. Au fost uimiti de cele auzite din gura noastra. Eu si
Liviu am facut un text in care am povestit cum a fost pe acea stea. Ne-a luat ceva timp, dar nu
conteazd. Ne-am bucurat tare mult de aceastd intdmplare, prietenii nostri nu ne credeau, iar
racheta s-a distrus. Experienta a fost superfaind; eu am facut si un desen cu steaua, iar Liviu, o
pusculitd in forma de stea.

Turcu Oana, clasa a V-a






Planeta Asus

Sanda Marin, personaj preluat din ,,Cartea cu bucate”, de Paul Cernat

In spatiu este un frig de pani la -20 de grade. Sandei Marin i era cald fiindca racheta ei
avea ventilator.

Deodata, se loveste de un asteroid. Racheta ricoseaza pe Planeta Asus si, fiindca tot a
ajuns intr-un loc nou, Sanda a hotarat s exploreze noua planetd. Ajunsa aici, a constatat ca
locuitorii ardtau ca niste laptopuri, aveau case din cutii de carton si seara locuitorii se puneau la
incarcat, pentru a-si lua energia pentru ziua urmatoare. Pe aceastd planetd nu ploua si nici nu
batea vantul, ca sa nu distruga casele si locuitorii.

Sanda se duse la un locuitor si-i spuse :

- Buna ! Eu sunt Sanda Marin.
- Buna! Eu sunt Myria.
Toti locuitorii se adund la Primarie. Mirata, Sanda intreaba ce se intampla.
- Sealege primarul ! Vino si tu ! spuse Myria.
- Myria, esti primar !
- Sanda, vrei sa locuiesti pe Planeta Asus ?
- Nu pot ! Trebuie sa ma intorc pe Planeta Bucuriei, fiindca acolo este familia mea.
- Bine, larevedere ! Sper sa mai vii pe la noi !
- Voimai veni cu siguranta ! La revedere ! zise si Sanda.
Apoi, Sanda a zburat doua zile si trei nopti pana a ajuns pe Planeta Bucuriei. Aici, a fost
intampinata de familia ei care s-a mirat cand a povestit Sanda ca ajunsese pe alta planetd, unde
locuitorii erau laptopuri, iar casele erau din carton.

Turtia Alexandru, clasa a V-a






Planeta din Branza

Zora, personaj preluat din ,,Iesirea”, de loana Nicolaie

Intr-o zi, pe cand Zora statea linistitd in casa ei frumoasa si normala, auzi un zgomot.
Dintr-o data, aparu in fata ei o fatd frumoasa, din branza.

- Buna ziua! zise Zora. Cine esti tu?

- Buna ziua! Eu sunt Printesa Branza si vin de pe Planeta din Branza!

- Si ce cauti aici?

- Am venit si-ti aduc ceva. In aceasti cutie se afld un colier magic care te va teleporta pe
planeta mea.

- Dar de ce mi l-ai adus tocmai mie?

- Pentru ca tu esti o fata speciala si Oglinda magica te-a ales pe tine.

- Multumesc!

- Eu te voi astepta acolo! Sper ca vei veni!

Dupa ce printesa a plecat, Zora a ramas pe ganduri. A decis sd meargd pe Planeta din
Branza, pentru ca nu avea nimic de pierdut. Deschise repede cutia, lud lantisorul, il puse la gat si,
in clipa urmatoare, ajunse pe planeta printesei. Aceasta a intdmpinat-o. Au stat de vorba, au
povestit, apoi s-au plimbat. Planeta era de culoare galbena si avea gropi mici si mari, un tobogan
care ducea Intr-o piscind umplutd cu crema din branza. Dupa explorarea planetei, fetele au mers
la picnic, unde au servit placinta cu branza. S-au cunoscut mai bine si au devenit cele mai bune
prietene. Au petrecut restul timpului impreund, pani au ajuns batrane. Isi petreceau timpul
frumos, citeau si crosetau hainute pentru ceilalti copii de pe planeta.

O experienta si o viatd frumoasa a dus Zora pe noua planeta.

Turlea Petronela, clasa a VI-a
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Planeta KAYRSIM

loan, personaj preluat din ,,Cartea copildriei mele”, de loan Grosan

Pe Planeta Kayrsim se afla o lume plind de minunatii, dar si de intdmplari ingrozitoare.
Aceasta era cea mai frumoasd planetd din univers, cu cei mai uniti oameni. Regele ei, loan
Grosan, voia sa ajute oamenii, sd le dea oricand sfaturi si idei.

Intr-o zi, la stiri, s-a prezentat o alerta despre un asteroid care se indrepta spre planeta lor
si putea ajunge in cateva minute. Oamenii nu erau atat de speriati de veste, asa cd nu au luat totul
in serios. Regele,insd, cum auzi stirea, fugi la presedintele Serah si-i Spuse :

- Trebuie sa facem ceva cu acest asteroid !
- Nuavem ce face, nu suntem eroi ca sa putem salva lumea !
- Bine, dar, daca tu nu faci tu ceva, voi incerca eu !

Pe aceastd planetd, numita si Planeta Misterelor, unii oameni aveau superputeri. Printre
acei oameni, era chiar si regele planetei, loan Grosan.

Nu a durat mult si un sunet ingrozitor se auzea din departare. Asteroidul se apropia din ce
in ce mai mult de planeta. Regele, auzind acel sunet, s-a dus in locul in care asteroidul urma sa
loveasca planeta. Cand era cat pe ce sa se produca ciocnirea, regale, cu puterile lui magice, reusi
sa indeparteze asteroidul si sd-1 trimita in alta directie, fara a pune in pericol altd planeta.

- Nuam crezut ca poti face asa ceva! spuse presedintele.
- Ce nu stiai este ca oamenii de aici au si superputeri !
Toti oamenii au fost salvati, iar regele loan Grosan era cel mai fericit cd a salvat planeta.

Ursu Amalia, clasa a Vll-a






Planeta Vertas

Esperanza, personaj preluat din ,,Trandafirii din Mexic”, de Pam Munoz Ryan

A fost odata o fetitd pe nume Esperanza. Ei 1i placea sa joace tenis si locuia pe Planeta
Toria. Avea o mama buna si un tatd mai rau care o jignea si-i zicea ca nu va ajunge nimic in
viatd. Cand a implinit 19 ani, a decis sa se mute pe Planeta Vertas, una dintre cele mai frumoase
si populate planete, care era plind de verde.

Fata, tocmai ajunsese la apartamentul cumparat. Oamenii, prietenosi, ii spusera :

- Bun venit pe Planeta Vertas !

A despachetat cutiile, a facut ordine in apartament si s-a culcat putin. A dormit vreo
jumatate de ord, dar a fost trezita de niste tipete de fericire. Era o parada. Fetita urmarea parada,
era asa de incantata, incat a urmarit-o sapte zile. Cand s-a terminat parada, Esperanza s-a uitat la
ceas si a vazut cd era ora doud noaptea. A Incercat sa adoarma, dar nu reusea, pentru ca se auzeau
bubuituri. S-a dat jos din pat si a vazut o lumina in pivnita. S-a strecurat incet pana in pivnita, de
unde niste zgomote se auzeau in continuare, iar o umbra fioroasa s-a apropiat de ea. De frica, a
lesinat si atunci s-a trezit din vis.

Vulpoi Antonio, clasa a V-a
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