JOCUL ,,DE-A PROIECTELE”
Daca jocul poate fi o altfel de scoala, scoala ar putea fi altfel, daca ar accepta jocul

Claseleaa V-a,0”, aVl-a,C”, aVl-a,P”siaVla,D”
Liceul Teoretic Da Vinci, Chisinau
Viorica Oleinic si Dorina Popovici
LOC DE POVESTE...
Suntem maestrele de mici solomonari, Viorica Oleinic si Dorina Popovici, din cea mai frumoasa
pestera din targul Chisinaului. Pestera noastra poartd numele unui mare solomonar, din timpuri
mai vechi, cunoscut in toate cele patru pdrti ale lumii: Leonardo Da Vinci.
Cu ce ne umplem zilele de lucru? Cu studiu, tot cu studiu! Avem sdli incdpdtoare, labirinturi
luminoase, niste masindrii carora le zicem computere, la care micii solomonari din alte timpuri nici
nu ar fi putut sd viseze. lar cea mai bogatd incdpere din pestera noastra frumoasa si luminoasa este
Taramul tuturor Solomonarilor, caruia noi 1i spunem mai simplu, biblioteca. Solomanarii mai vechi
s-au inghesuit cu totii pe rafturile din biblioteca si fiecare poate glasui, daca 1i deschizi cartea, lasata
noua mostenire, spre propasirea omului!
Astfel, menirea noastra, ca maestre ce suntem, este sa-i ghidam pe micii solomonari, sa mentinem
vie flacdra cunoasterii. Aceasta este datoria scrisd si nescrisa, vorbita si tacuta, impovaratoare si
rasplatitoare a fiecarui maestru de solomonari!

NE PLAC DIGIPROIECTELE!

Da, ne plac digiproiectele, pentru cd prin ele tinem pasul cu timpul! Obisnuim sa citim cu discipolii
nostri, sa discutdm despre carti, sa 1asam loc jocului prin care se invata. Incercim si operam cu
instrumentele vremurilor in care trdim, adica sa digitalizam frecvent lucrdrile elevilor nostri.
Suntem convinse cd aceasta este prerogativa viitorului In care ei vor trai, dar ne propunem sa dam
un continut plin de sens produselor digitale. Un gest valoros ni se pare a fi conlucrarea dintre
profesori. De aceea, in laboratoarele noastre de creatie 1i invitam pe colegii nostri de la arte si de la
informatica si valorificim achizitiile micilor nostri solomonari de la aceste materii.

CAND REALIZAM DIGIPROIECTE?

Realizam digiproiectele cu toate ocaziile frumoase. Ele incununeaza lectura unor carti, ele sunt
marturia atelierelor de discutie, ele sunt proba maestriei validate prin participarea la concursuri,
ele vorbesc despre toate evenimentele literare si culturale dun scoala noastra. Pe cele mai bune,
care sunt, in mare parte, produse colective, le-am adunat pe un padlet, pe care vi-l propunem spre
jurizare.

Acest padlet este coroana proiectelor la care am lucrat un an intreg si care devine marturia cea mai
autenticd a muncii pe care o facem Impreuna: noi si discipolii nostri.

CE SCOP AM URMARIT?

Prin realizarea digiproiectelor, pe parcursul unui an de studii, ne-am propus a-i apropia pe copii
de literatura, folosind platforma lor de joc: computerul si lumea virtuald. Ucenicii nostri pot tine
mai des In mand computerul, decat cartea. Noi ne-am propus sa le infratim!

Prin digiproiecte, elevii nu doar reproduc un continut citit, ci gandesc, transforma, creeaza,
interpreteaza. Cu alte cuvinte, si prin jocul digiproictelor pot creste viitorii solomonari!



CE OBIECTIVE NE-AM PROPUS?

Sd incurajam lectura si sd-i imprietenim pe elevi cu cartea.
Sa cultivam lectura ca forma de activitate intelectuala pe tot parcursul vietii.
Sa valorificdim competentele digitale si artistice ale elevilor la realizarea textelor multimodale,
de diferit tip.
Sa exersam textul multimodal ca forma moderna de invatare.
Deschideti proiectele noastre
https://padlet.com/lgidavinci/q4iz6ihuot8ahfmt



